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| EVENT GEN 
DOEL BĲ 


A GREAT ADVENTURE GAME, RIGHT ON THE TRACKS OF THE 
CLASSICS OF THE GENRE, WITH TODAY'S TOUCH AND 
REALISATION. A FASCINATING STORYLINE, NUMEROUS 
TOUCHES OF HUMOUR, ENTHRALLING CHARACTERS AND 
PUZZLES : RUNAWAY CONTAINS ALL THE INGREDIENTB Te 
MAKE YOU LIVE AN INCREDIBLE ADVENTURE. : 


YOU'LL/ LOVE RUNAWAY; LIKE THE HUNDREDS OF THOUSANDS 
OF PLAYERS IN:BUROPE WHO.MADE A SUCCESS OF THE 


Steeds vaker wordt er de laatste tijd 
écht gewerkt op de redactie. Nee, niet 
door de redactieleden natuurlijk. Het 
betreft hier het powerweb- 
team van stagelopers, 
onder de strenge doch 
bezielende leiding van 
feeks Atia, oftewel 
Muriëlle. Als je deze PU uit 
hebt en wel trek hebt in 
meer gamegerelateerde 
nieuwtjes en ongein, dan moet je zeker 
eens www.powerunlimited.nl intikken. 
Klik vervolgens op Features en Baklap 


IEMAND MOET HET DOEN 


Als eindredacteur Ed geheel 
onverwacht zijn ouderdoms- 
toeslag blijkt te hebben opge- 
nomen voor een levensgevaar- 
lijke seksvakantie naar 
Thailand, wijst alles erop dat 
PU10o niet in september 2006 
maar in april 2007 zal gaan 
verschijnen. Gelukkig weet 
Jurjen zich na de beet van een 
radioactieve giraffe te herinne- 
ren in een vorig leven de zoon 


TV om Boris als Sim te zien schitteren. 
En meer. 


van een dichtende genver- 
brander te zijn geweest, waar- 
na hij voor het eerst in drieën- 
twintig jaar zijn hol onder de 
hunebed verlaat om in 
Haarlem de eindredactie op 
zich te nemen. Zal Jurjen in 
staat zijn om PU10 de bijschrif- 
ten te geven die het verdient 
en, zwaaiend met rode stift, 
de grote boze spelfouten het 
hoofd te bieden? Je leest het 
allemaal in deze PU. 


Nog natreurend om het nieuws dat ze nooit meer een E3 zullen 
bezoeken, vloog en reed een aanzienlijk deel van de redactie deze 
maand naar de Games Covention in Leipzig. Om vast te stellen dat 
de Games Convention geen E3 was. En Leipzig geen Los Angeles. 
Na een zwerftocht van een uur bereikten Steven, Boris, Jan en JJ 
café die Plaubaum, de enige kroeg die er een beetje gezellig uitzag. 
Binnen troffen ze (natuurlijk, zouden we bijna zeggen) de 
Nederlandse delegatie van Atari, alsmede onze Belgische collega's 
van OPM2. Na een stuk of drie halve liters per man kwam de stem- 
ming er dan toch nog een beetje in, en uiteindelijk ontdekten ze 
toch nog een groot voordeel van Leipzig ten opzichte van Los 
Angeles. In Los Angeles sluiten de leukste drinktentjes om 12.00, 
uiterlijk om 1.00 uur. In Leipzig gaan de kroegen pas dicht als de 
laatste gasten zijn opgestapt. In hun geval: toen de zon zich alweer 
door de Duitse ochtendnevel had gebrand. 


En | mmm We reizen deze maand naar Anno 1701 om nieuwe beschavingen te bouwen, en naar Battlefield 2142 om deze weer te vernieti- 
\ gen. Dat gereis door de tijd voert ons als vanzelf naar de vraag van deze maand: in welke tijd had jij het liefst geleefd, en wat had 
je in die periode dan willen doen? 
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Ik had er heel graag 
bij willen zijn, het 
fantastische jaar 
1645. Het jaar waar- 
in de wereld defini- 
tief veranderde. Wat 
er toen gebeurde? 
Toen werden in 
Nederland de eerste 
kopjes koffie gezet, 
natuurlijk! 


Vroeger wilde ik 
altijd in de 
Middeleeuwen 
leven, maar volgens 
Professor Herman 
Pleij stonk het toen 
de hele dag naar 
stront en pis in de 
steden. Dus ik 
opteer voor de 
Gouden Eeuw, de 
17e eeuw in 
Nederland. Ik hoef 
natuurlijk niet uit te 
leggen waarom. 


Stenen tijdperk, lek- 
ker primitief op 
wilde dieren beuken 
en je chick aan de 
haren achter je aan- 
trekken. Alleen wil 
ik dan wel een kus- 
sentje mee, want 
anders loop je in die 
tijd volgens mij zo 
een houten kont op. 


Als liefhebber van 
grote explosies en 
tanks had ik wel in 
1945 willen leven 
als Amerikaanse 
tankbestuurder. 
Lekker de hele dag 
een beetje scheuren 
met zo'n ding, beet- 
je op Duitsers knal- 
len, dat had me wel 
vet geleken. 
Helemaal nu ik net 
terug ben uit 
Leipzig. 


Ik kies voor een tijd 


waarin er geen ver- 
velende wannabe- 
eindredacteuren uit 
Assen op mijn plek 
gaan zitten als ik op 
vakantie ben om mij 
vreemde woorden in 
de mond leggen ter- 
wijl ik mijn laffe 
zwans in een Thaise 
theedame hang. 


Duh! De jaren '7o 
natuurlijk. Als rock- 
star ongeschoren 
groupies te grazen 
nemen op dagelijk- 


se basis, beetje blo- 


wen en paddo's 
eten, en rondjes rij- 
den in een gloed- 
nieuwe Trans Am. 


Ja, dat zie ik wel zit- 


ten. 


Ik had de wilde 
zomer van 754 voor 
Christus wel willen 
meemaken. Maar 
dan wel in 
Griekenland natuur- 
lijk. De opkomst van 
de vertelkunst, filo- 
sofie en wiskunde, 
ruige shit man! 


Ik zou wel in de tijd 
van de Romeinen 
willen leven. Heb je 
de serie Rome 
gezien? Die rol van 
de feeks Atia ligt me 
wel. Het zou hele- 
maal mooi zijn als 
de andere PU redac- 
teuren ook over 
gebeamd worden, 
dan kunnen ze m'n 
draagstoel sjouwen. 


Hoezo leven in een 
andere tijd? Ik wil 
helemaal niet weg 
uit 2006. Wat denk 
je man, ik werk net 
een maand of twee 
bij de PU! En ik wil 
de lancering van Wii 
en PS3 ook niet mis- 
sen. 


Play to 
win with 
+ The way it's 
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Met apen spelen 
Vloeken en drugs verkopen in Scarface 


Ons tegoed doen aan Bratwurst und Bier 
in Leipzig 


20% Lichtelijk teleurgesteld zijn over 
het ontbreken van groot nieuws in Leipzig 


Speculeren over prijs en lanceringsdatum 
van de Wii 


Bouwen aan een maquette van de PU- 
stand op de Gameplay 


Meepuffen tijdens de bevalling 


Ergeren aan het vooringenomen gezever 
over Bully 


Verbazen over het feit dat Bully een 
naamsverandering moest ondergaan om in 
Europa uitgebracht te kunnen worden 


Uitleggen aan hardwarefabrikanten dat we 
geen toetsenborden willen bespreken 


Spelers aanmoedigen tijdens de World 
Cyber Games 


Hier op de redactie zijn we niet vies van een 
beetje controverse. Dus plaatsen we Canis 
Canem Edit met veel plezier op de cover. Het 
is trouwens niet voor het eerst dat we een 
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WATERVAL AAN 
VAKANTIEFOTO'S 


Inmiddels worden we op de redactie overspoeld door 
foto's van mensen die PU's lezen of vasthouden op de 
meest bijzondere plekjes die onze aarde te bieden heeft. 
Waarom die plaatjes naar ons worden gestuurd? Omdat 
onze lezers van ons houden. En om kans te maken op 
zo'n kekke 'Bukken Baklap PU'-frisbee, natuurlijk. 

Gijs van Halteren hoopt een kans te maken op dit werp- 
tuig met een intrigerende fotoreeks vanuit canada. Hierop 
is onder andere te zien hoe hij in stukken wordt 
gescheurd door een bruine beer, maar omdat we deze PU 
niet al te bloederig willen beginnen plaatsen we toch 
maar dit spetterende plaatje bij een waterval. Zo, hebben 
we het bruggetje naar de titel van dit stukje ook weer 
gemaakt. 
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game op de cover plaatsen waar zoveel over te 
doen is dat zelfs de Nederlandse politiek zich 
ermee ging bemoeien. In 1998 viel een enkele 
lichtgeraakte conservatieveling al over het geweld- 
dadige racespelletje Carmageddon, dus leek dat 
ons toen ook wel een mooie game om de voorkant 
van ons blaadje te sieren. 
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LEGO STAR WARS II THE ORIGINAL TRILOGY 
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Hallo iedereen van de PU. 
Ik las pas een brief in de YoPost over Oblivion, en die 
jongen begint een heel verhaal over hoe hij het spel 
kreeg en hoe hij er naar uitkeek, en vervolgens zegt 
hij dat Oblivion slecht is, en helemaal niet waarom. 
Ik ben wel met hem eens dat er aardig wat slechte 
dingen inzitten waardoor ik al weer uitgekeken ben 
op Oblivion. Wat mij bijvoorbeeld erg tegenvalt is dat 
er in het hele spel hooguit 20 verschillende harnas- 
sen zijn. Ik denk dat in Morrowind zeker het dubbele 
aantal zat, en in Morrowind zaten ook veel meer 
wapens. 
Ik ben ook niet tevreden over de character creation. 
Hier moet je uren mee bezig zijn om er een figuur uit 
te krijgen dat niet al te lelijk is. 
Natuurlijk zijn er mods te downloaden voor de pc- 
versie en dat heb ik ook gedaan, maar nu slaat 
Oblivion zo ongeveer om het half uur vast. Oblivion is 
dus niet erg mod-vriendelijk. En als je de editor van 
Neverwinter Nights gewend ben dan is de Oblivion 
editor een flinke stap achteruit, en NwN is 5 jaar oud! 
Verder verwachtte ik een goed verhaal, ze hebben 
immers de omgeving goed uitgewerkt, maar het 
begint er al mee dat ze een amulet van onschatbare 
waarde meegeven aan een ontsnapte gevangene en 
erop vertrouwen dat die de amulet naar een klooster 
zal brengen in plaats van hem ergens te verpatsen… 
Natuurlijk heeft Oblivion ook goede punten zoals de 
vrijheid, het avontuur, alle dialogen ingespro- 
ken en zo, maar toch valt het mij tegen, en ik 
speel graag RPG's. 
Willem Verheij | Internet 


De meningen over Oblivion zijn en 
blijven verdeeld. Als je de game op 
details gaat vergelijken met andere 
games, dan zijn er natuurlijk altijd 
wel games te vinden die iets 
beter of meer uitgebreid heb- 

‚ ben gedaan dan Oblivion. 

‚ Maar het gevoel van opgaan 
À in een enorme, levende 
spelwereld, deed ons in 

ì ieder geval dit soort 

‚ details vergeten. 
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Beste PU redactie, 

(ik houd het geslijm achter- 
wege) om even te reageren 
op Boris zijn Coverview van 
Saints Row, ik geloof graag 
dat het een briljant spel is (ik 
heb hem ook gedownload op 
marketplace), maar om nou 
te roepen dat het beter is 
dan ‘koning’ GTA, gaat te ver. Ii 
Toegegeven, je hebt onge- 
looflijk veel vrijheid in Stilwater. Dat had je ook in Los Santos, San Fierro, en 
Las Venturas. En om het grafisch nou te vergelijken met een spel dat 2 jaar oud 
is, en niet is uitgekomen op de Xbox 360, maar op inferieure consoles, vind ik 
nogal laag. Daarbij, het hele online gebeuren van Saints Row uniek? Boris heeft 
zijn huiswerk duidelijk niet gedaan, want er was toch duidelijk iets genaamd 
MTA (Multi Theft Auto) voor de PC. Waarbij je trouwens met nog veel meer dan 
12 ‘gangsters’ op een server kon. 

En dat Character Creation niet bestond in San Andreas? Ga toch weg man, het 
hoorde nou eenmaal bij het verhaal dat je C] speelde, als ze dan meerdere \ 
opties zouden maken (zoals de latino's, volgens Boris), dan hadden ze nóg een 
hele reeks voice overs moeten maken, want mexicanen praten toch echt een 

stúk anders dan negers. En ik weet niet wat je zo erg aan het verhaal vond van 
GTA, maar ik vond het een briljante mix van geweldige 'hoodfilms' als Boyz n 

The Hood en Menace Il Society. Toegegeven, het ging op een gegeven moment 
over the top (ongeveer toen je Toreno ontmoette), maar dat is nou eenmaal 
Rockstar stijl. Dat ik Saints Row zeker ga halen op de releasedatum (wanneer 

is dat eigenlijk?) ontken ik niet, maar om nou te roepen dat het beter is dan | 
San Andreas? Nee. Bedankt. | 
Robert | Internet | 


Het is natuurlijk de mening van Boris, die overigens niet door iedereen 
gedeeld wordt op de redactie. Er zijn heel wat pittige discussies geweest 
omtrent het spel Saints Row. Jeroen bijvoorbeeld, is het totaal niet met 
Boris eens, terwijl Puwebber Freek de game inmiddels kan dromen en niet 
weg te slaan is bij de 360 Debug in het testhok. Het ligt er dus een beetje 
aan wat je van een Saints Row verwacht of wat je verwacht van het free roa- 
ming genre in het algemeen. 


Lieve Muriëlle, ER EE 
Ik speel WoW en laatst hielp ik wat met een quest. Toen we 
a. 
Ange en item in eem! 


Ha gasten, 

Ik wilde eerst ff zeggen dat jullie restyle 
echt wreed is geworden. 'k Vind het vooral 
gaaf dat de artworks van de previews nu 
op de hele pagina staan, en er dus niet 
meer zo'n rand omheen zit. Ook de nieu- 
we “conclusie” vind ik handig, waarin jul- 
lie aangeven hoe veel tijd je met een 
game bezig bent. 

Echt top, keep it up! 

De reden dat ik deze mail stuur, is omdat 
ik Jan tegenkwam in een videopodcast van 
jullie Amerikaanse collega's van PC 
Gamer. Het was tijdens een potje BF 2142 
bij EA, en het lijkt erop dat hij het nogal 
moeilijk had, Werd hij teveel gekilled door 
de rest, of kwam hij er net achter dat hij 
de deadline was vergeten en bang was 
voor een boze Ed aan de telefoon? 
Anyway check the screens! 

Jordy | Internet 


Begrijpt Jan dan niet dat hij zich gewoon 
afzijdig moet houden op dit soort events? 
Nu weet de hele wereld dat meneer 
Meyroos niet kan gamen. 


De redactie houdt zich het recht voor 
om brieven niet te plaatsen of in te 
korten. Plaatsing betekent niet dat 
de redactie de inhoud van de brieven 
onderschrijft. Anonieme 
brieven worden niet 
geplaatst. De schrijver 
van de beste, leukste, 
mafste, en meest 
(on)zinnige brief, 
ook wel brief van de 
maand genoemd, 
krijgt een (recente) 
game naar keuze van 
Electronic Arts thuisge- 
stuurd. 
STUUR JE BRIEF NAAR: 
POWER UNLIMITED YO!POST 
POSTBUS 1914 - 2003 BA HAARLEM 
OF MAIL NAAR: 
YOPOST@POWERUNLIMITED.NL 


Il NIET ZO 
SENSIEBLE 


Beste PU redactie en vooral J.)., 

Nadat ik de review van Sensible Soccer 'o6 had gelezen besloot ik 
het spel te kopen. Na een weekje spelen heb ik toch wat aan te mer- 
ken op de review. Het is waar dat je de graphics niet zo serieus moet 
nemen als de gameplay maar goed in elkaar steekt, maar om dit spel 
nou een 85 te geven? 

Mij hoor je niet zeuren over die grote waterhoofden en ouderwetse 
graphics, want ik vind het inderdaad een leuk en verslavend spel. 
Maar hoe zit dat met de A.l.? Telt die soms niet meer mee? 

Zo stond een voetballer van de tegenstander een paar seconden lang 
stil, terwijl vlak achter hem de bal lag. Toen ik er op afstormde om de 
bal te pakken, reageerde hij opeens bliksemsnel, pakte de bal en 
dribbelde mij voorbij. 

Op andere momenten kreeg ik de bal gewoon toegespeeld van de 
tegenstander terwijl ik een minuut later een fantastisch staaltje over- 
spelen te zien kreeg. Ik kreeg niet eens de tijd om te reageren. 

En dan de scheidsrechter, die is nog erger dan die van Nederland- 
Portugal. Ik word getackeld en rol drie keer over de grond en hij doet 
niks. De tegenstander valt gewoon voorover op zijn knieën en ik krijg 
meteen een gele kaart. 

De animaties wekken ook een déjà vu gevoel op en zoiets van, dit 
had beter gekund. Begrijp me niet verkeerd, ik vindt dit een heel 
leuk spel, maar ik vindt een score van 80 hier meer op z’n plaats. 

Bas | Arnhem 


Het ligt niet aan jou hoor, Bas. Menig footiefanaat op de redactie 


begrijpt niet wat JJ in die game ziet. Wij vinden een score van 80 
zelfs nog aan de hoge kant. 


GAMESTOEL 


eachte redactie, Overigens mijn compli- 


Aangezien mijn man jullie menten voor jullie zeer uit- 
blad regelmatig laat slin- gebreide blad, het mocht 
geren, besloot ik er dit- alleen op sommige punten 
maal ook eens een blik in wat minder sarcastisch 

te werpen. Mijn oog viel zijn. Maar ja, volgens man- 


op de ultieme game- lief maakt dat het blad nou 
stoel van Jan (pagina eigenlijk ook weer zo leuk. 
13). Wat een plaatje! Met vriendelijke groet, 
Toevallig zijn wij op Linda Verkerk | Capelle 


zoek naar een relaxfau- aan den IJssel 
teuil voor in de kamer en 


deze kleur past perfect bij Zo'n brief vraagt eigenlijk 
onze inrichting. Bovendien om een sarcastisch ant- 
is mijn man fanatiek woord, maar vooruit, wij 


gamer. Mijn verzoek isdan _ zijn ook de kwaadste niet. 
ook: is deze stoel ter over- _ Kijk eens op 

name? Of waar is hij te http: //www.d-box.com/ 
koop? en/index.html, Linda. 


PLAYSTATION 2 
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VAN PATIENCE WORDT DE 
PAS ECHT AGRESSIEF. 


4 DE GAME MOTIWEER 
VOLGEN DAN Or 


Nog voordat ook maar iemand de game had 
kunnen spelen werd Bully al veroordeeld. In de 
huid kruipen van een pestkop om zo het leven 
van je medescholieren zuur te maken, de 
gedachte alleen al was voor velen genoeg om de 
game aan de schandpaal te nagelen. Jeroen 
vroeg zich af of al die heisa terecht was en vloog 
naar het kantoor van Rockstar in Londen. Daar 
stapte hij in de schoenen van Jimmy Hopkins, de 
pestkop waar het allemaal om ging. Is die game 


nou echt zo erg? 


Op het moment dat ik dit schrijf is er iets 
vreemds aan de hand met Bully. Er gingen 
geruchten dat het spel niet eens in Europa 
zou verschijnen. 

Dit had waarschijnlijk te maken met bezorgd- 
heid bij Sony, die de naam PlayStation liever 
niet in combinatie met pesten, niet alleen in 
Nederland een hot item, genoemd ziet wor- 
den. 

Inmiddels is de titel aangepast en gaat de 
game als Canis Canem Edit de Europese win- 
kels in. 


VOOROORDEEL 

De aankondiging van Bully schoot bij velen in 
het verkeerde keelgat. Zelfs de Nederlandse 
politiek voelde zich geroepen hierover een 
statement te maken. Nou ja, de Nederlandse 
politiek. We bedoelen Jeroen Dijsselbloem, 
tweedekamerlid voor de PvdA. 

Op de weblog van Jeroen Dijsselbloem is nog 
steeds de open brief die hij aan Take Two 
(vaste uitgever van Rockstar-spellen) stuurde 
te lezen. Daarin roept de politicus Take Two 
ter verantwoording voor de game, en ik 
gebruik hier een quote, ‘waarin de speler in 
de huid van een gefrustreerde tiener kruipt 
en zijn klasgenootjes te lijf gaat’. 

De bekendmaking van Bully riep dit beeld 

bij veel mensen op. Een misverstand, 
volgens Onno Bos, product manager 

van Take Two: “Het iste vergelijken 

met het misverstand dat je inde 

Grand Theft Auto-serie hoertjes kunt 
verkrachten. Gamers weten dat dit niet 

waar is, maar dat weerhoudt andere mensen 
er niet van hier een oordeel over te vellen.” 


LASTIG 
Aangekomen bij het kantoor van Rockstar 
krijg ik eerst een chocoladereep (geheel in 


lijn met deze ‘schoolgame’) en-dan een 
moodtape voor mijn kiezen, 

Een aantal bekende en minder bekende films 
(o.a. Mean Creek, Donnie Darko, About a 
Boy) passeren de revue. Waarbij de scènes 
over met name pesterijtjes elkaar in rap 
tempo opvolgen. De toon is gezet, zo lijkt 
het. Zouden mensen als Dijsselbloem zich 
dan toch terecht zorgen maken? 

Als ik de game Bull... eh, Canis Canem Edit 
eenmaal in actie zie, worden dit soort zorgen 
echter naarde achtergrond gedreven. Ik zie 
een originele, humoristische en intrigerende 
game en krijg zin om me daarin te verdiepen. 
Inderdaad, in deze game is het mogelijk om 
andere spelpersonages te pesten, maar het is 
allemaal lang niet zo toonzettend of bepa- 
lend als je op basis van het paniekerige 
sfeertje eromheen zou verwachten, 


MOEDER 
Het verhaal van Canis Canem Edit draait om 
Jimmy Hopkins. Een vijftien jaar oude knaap 
die door zijn moeder (die inmiddels aan haar 
vijfde huwelijk begint) en zijn (juist ja, inmid- 
dels vierde) stiefvader wordt afgezet op 
Bullsworth Academy. De enige 
school die Jimmy nog een kans 
wil bieden. Het is 
overi- 


COVERVIEWK 


EERDER OM DE LESSEN TE 


RUGPIEPERS TE PESTEN. 7 
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gens ook de enige school waar Jimmy nog 
niet op heeft gezeten. 

Jimmy wekt niet de indruk dat hij lekker in 
zijn vel zit. Geen wonder, met zo'n moeder, 
een mens dat weinig oog heeft voor haar 
zoon maar des te meer voor alle andere man- 
nen in de wereld. 

In de onwennige schoenen van Jimmy wandel 
je het schoolplein op, en begint de uitdaging 
om de ingewikkelde sociale ladder van de 
campus te beklimmen. 


RESPECT 
Op de campus moet je je staande zien te 
houden tussen diverse groepen leerlingen, 
zoals de nerds, vetkuiven en rijkeluiskinde- 
ren. Als Jimmy krijg je gedurende het school- 
jaar (het spel beslaat een heel schooljaar, 
inclusief de seizoenen) opdrachten die res- 
pect afdwingen bij de verschillende groepen. 
Je balanceert constant op het randje, want 
het helpen van de ene groep zal bij de ande- 
re kwaad bloed zetten. 

Als je bijvoorbeeld ziet dat een nerd wordt 
belaagd door vetkuiven, dan kun je die nerd 
gaan helpemomhet respect van de-studie- 
bollen te verdienen, maar hierdoor -zal je res- 
pect bij de vetkuiven dalen. Vanaf dan zullen 
de vetkuiven een stuk vijandiger tegenover je 
staan, aan de andere kant zullen de nerds je 
eerder helpen alsje în moeilijkheden zit. 

Ik kreeg een aantalopdrachten te zien: 
boodschappen doen voor 

de kantinejuffrouw, een 

race op een fiets, een paar 
matpartijtjes en het stelen van 
slipjes uit de vrouwenslaapzaal. @ 
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PLAYSTATION 2 


De dingen die meestal tot ‘pesten’ worden 
gerekend behoren hierbij tot de mogelijkhe- 
den, maar je bepaalt zelf in hoeverre je hier- 
van gebruik maakt. Het is geen gedrag dat 
per definitie wordt beloond, meestal wordt 
het zelfs keihard afgestraft, al kan het in 
deze game een middel zijn om een bepaald 
doel te bereiken. 


TAAKSTRAF 

Canis Canem Edit is te vergelijken met Grand 
Theft Auto, maar dan op school. Je hebt de 
vrijheid om te gaan en te staan waar je wilt, 
maar er is altijd een partij die de orde hand- 
haaft. In GTA is dat de politie (en als je het 
erg bont maakt het leger), in Canis Canem 


La 
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ALS IK DIE BULLY VIND DIE JOUW 
PAARDESTAART HEEFT AFGEKNIPT, 
KRIJGT 'IE EEN ROS VOOR 


ZIJN CANIS CANEM EDIT, 
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Toegegeven, het is ook een manier om de 


hogere klassen te bereiken. 
2 


De schoolfotograaf kiekte de leerlingen het 


Edit zijn het de oudere leerlingen, terwijl de 
politie in het dorpje nabij de campus de orde 
moet bewaken. 

Stel, jij bent Jimmy, je hebt even geen les en 
hangt wat rond in de gangen van het school- 
gebouw. Uit verveling trakteer je een passe- 
rende brugpieper op een wedgie (even de 
onderbroek vanachter hard omhoog trek- 
ken). Dan krijg je geheid de oudere leerlin- 
gen achter je aan. Deze zullen je hardhandig 
tegen de grond werken en je afleveren bij het 
schoolhoofd. Deze pakt eerst alle zaken die 
je bij je draagt af, en zal je na twee of drie 
waarschuwingen een taakstraf geven. Dat 
kan zijn het gras maaien van het footballveld 
of de wagen van het schoolhoofd wassen. 


TOEN MIJN VRIENDIN MID 
UITLACHTE OMDAT IK MAAR ZO'N 
KLEINE LULLY HAD, BESLOOT IK 

NECROFIEL TE WORDEN. 


liefst tijdens hun alledaagse bezigheden. 


Dit zijn een soort van tijdsgebonden miniga- 
mes. Ze zijn de eerste twee keer best leuk en 
uitdagend, maar na verloop van tijd gaat het 
vervelen en bedenk je je wel drie keer alvo- 
rens een brugpieper in een kastje op te slui- 
ten of in de prullenbak te stoppen. 


LESSEN 

Je kunt in Canis Canem Edit gewoon naar 
school gaan om lessen als techniek, schei- 
kunde, Engels en gymnastiek te volgen. Er 
zijn zo’n zes verschillende lessen (onderver- 
deeld in vijf fases) die je volgt door een soort 
van minigames te spelen. 

Voltooi je een fase succesvol dan wordt je 
beloond met iets extra's. Na het afronden 
van de scheikundeles kun je bijvoorbeeld 
rotjes maken, of je maakt je eigen fiets bij 
techniek. 

Zo motiveert de game je dus eerder om de 
lessen te volgen dan om prugpiepers te pla- 
gen. Want zeg nu zelf, ga je liever het gras- 
veld maaien of wil je over de mogelijkheid 
beschikken om stinkbommetjes te maken? 
De keuze lijkt me simpel. 


VERANTWOORDELIJKHEID 

Canis Canem Edit is veel meer dan pesten. Je 
moet het zien als een game die op een car- 
tooneske manier het leven op en rondom een 
Amerikaanse kostschool tot een videogame 


we 


EN TOT SLOT VAN 
MIN SPREEKBEURT WIL 
NIK DULLIE ENKELE 
a NIEUWE MASTURBATIE- 
TECHNIEKEN 
DEMONSTREREN. 


Jimmy lijkt zich de kritiek op zijn 


spel persoonlijk aan te trekken. 


verpakt. Een parodie. Dit vertaalt zich met 
name in de stereotypische personages en de 
cynisch-humoristische aanpak. 

Boven het bureau van het schoolhoofd hangt 
bijvoorbeeld een adelaar, als symbool voor de 
keizerlijke macht. Er is een kantinejuffrouw 
die in de soep spuugt, en, ja hoor daar is 'ie, 
de dommekracht die andere kinderen pest. 
Het spel zit vol met dit soort dingen. Men 
heeft alle stereotypen uitvergroot en maakt 
daarbij goed gebruik van beeld en dialogen. 
Het is in feite net als de GTA-serie. Hierin 
wordt de hele Amerikaanse samenleving op 
de hak genomen. Alleen ligt het er in Canis 
Canem Edit nog veel dikker bovenop. 

Het pesten in de game is een karikatuur van 
het pesten zoals dat in werkelijkheid 
gebeurt. Ook dit aspect is zo enorm over- 
trokken dat het moeilijk is voor te stellen dat 
een gamer dit serieus zal opvatten of zal zien 
als uitnodiging dergelijk gedrag ook in het 
echt te vertonen. 


GOTHIC 

Canis Canem Edit heeft een duidelijk sys- 
teem waarin je als speler gestraft wordt voor 
misstappen (het willekeurig pesten) en 
beloond wordt voor goed gedrag (het volgen 
van lessen). Dus niet, zoals Dijsselbloem het 
in zijn open brief stelt, “hoe meer je pest hoe 
verder je komt in het spel." 


WAT RUIK IK DAAR, KWADONGEN? 
IS DAT SCHEIKUNDE OF 
SCHISTKUNDE? 


Zo heeeeeeeel af en toe verlangen we nog 
ie, 
wel eens terug naar school. 


Ook als dit wel zo zou zijn (het klinkt eigenlijk 
wel als een tof concept, misschien moet die 
Dijsselbloem het eens aan de man proberen 
te brengen), is het nog maar de vraag in hoe- 
verre een game als Canis Canem Edit verant- 
woordelijk gehouden zou moeten worden 
voor werkelijk pesten. Of moeten we Pac-Man 
nu ook verantwoordelijk gaan stellen voor 
overgewicht (hoe meer je eet hoe verder je 
komt in het spel) en moeten we voor de 
kwestie vandalisme de beschuldigende vin- 
ger gaan richten op BreakOut (hoe meer 
hlokken je breekt hoe verder je komt in het 
spel). 

Het is als met die hele geweld-en-videoga- 
meskwestie. ledereen heeft er een mening 
over, maar op de vraag of virtueel geweld 
motiveert tot werkelijk geweld is nooit een 
overtuigend (wetenschappelijk significant) 
antwoord gegeven. 

Het is vooral de bezorgdheid van mensen die 
niet bekend zijn met de materie die de dis- 
cussie telkens weer doet opwaaien, net als 
dit in vroegere tijden gebeurde met fenome- 
nen als jazzmuziek, de boekdrukkunst, de 
bioscoop, rock 'n roll, televisie, stripverhalen 
en - tegenwoordig - Gothic-muziek. In het 
geval van die ellendige Gothic-muziek 
terecht, natuurlijk. 

Grapje, grapje, geen boze brieven graag (en 
ook geen dode vleermuizen in onze brieven- 
bus). 


LOEDERIGE MOEDER 

Mensen die niet met videogames zijn opge- 
groeid, zien games nog steeds als iets voor 
kinderen. Terwijl het natuurlijk veel meer is 
dan dat. Tegenwoordig verschijnen er niet 
alleen games met vrolijke loodgieters, maar 
ook veel games met wat heftiger content, en 
die zijn herkenbaar aan een 16+ of 18+ sticker. 
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COVERVIEW Xx 


CONTROVERCIËLE GAMES 


De game-industrie ligt al wat langer onder vuur. Hieronder de controversiële games 
die de afgelopen twintig jaar het meeste stof deden opwaaien. 


Een heel simplistisch uitziend spelletje, waarbij je een han tld. 


gepixelde Amerikaanse Cavalerist naar een Indiaanse 
vrouw (vastgebonden aan een paal) moest laten lopen, 
om haar daar vervolgens te verkrachten. 


De allereerste GTA, een topdown-versie van de inmiddels 
uitermate succesvolle 3D-varlant, Het was vooral contro- 
versieel door het over-the-top gewelddadige karakter. 
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Í E Een 3D racer, waarbij het zaak was om zoveel mogelijk 

voetgangers te vermorzelen onder je autobanden. In 


Duitsland werd het spel verboden, maar kwam later toch 


OEPS, SORRY MEESTER. nog op de markt, nadat de voetgangers waren vervangen 


door zombies. 


Een beat ‘em up waarin ‘echte’ mensen elkaar op de 
meest bloederige manieren af kunnen maken. 
Bijvoorbeeld door de ruggengraat van je tegenstander uit 
zijn lichaam trekken. 


Door games als Canis Canem Edit is het sluipen onder Het was niet zozeer het gewelddadige karakter van deze 
- game die veel opzien baarde, maar meer de 
g jongeren met ruim veertig procent toegenome (Nederlandse) hot coffee mod. Waardoor de speler seks 
pe î \ 


We kunnen de beschuldigende vinger op de 
ontwikkelaars van entertainment (waar heel 
veel mensen van genieten) of winkelperso- 
neel richten, maar is het niet allereerst de 
verantwoording van de ouders zelf om ken- 
nis te nemen van de zaken waarin hun 12- 
jarige zoontje zijn zakgeld investeert? 
Wat dat betreft is die loederige moeder die 
nauwelijks geïnteresseerd lijkt in wat Jimmy * 


ASS 
Jan zomaar een ie SL, 
ais Le] Gs 


Hopkins wérkelijk 
bezig houdt mis- 
schien wel meer 
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VERWACHTING 


kon hebben met een ander personage. Het was ie! an 
ook meer het verzwijgen van dit onderdeel 
(dat middels een verstopt stukje soft- , | 
ware aan het licht kwam) dan het 
Onderdeel zelf dat zorgde voor de 
commotie. 


Eind oktober zal ik met heel veel plezier de 
schoolbanken weer eens opzoeken. Het hele 
spel ademde een heerlijk overdreven sfeertje 


uit, vol stereotypische schooltaferelen. Het is in 
leder geval weer eens wat anders dan al die 
urban-rotzooi die de laatste tijd de consoles 


overspoelt. 


Eindelijk weer eens een fris onderwerp bin- 
nen het free roaming genre. 
Het ziet er verdomd goed uit. 


Canis Canem Edit, tja… 
aan wennen. 

Wellicht dat Canis Canem Edit 
minder aan zal spreken dan 
GTA door zijn wat minder 
gewelddadige karakter. 


‚ we kunnen er niet 


JEROEN 


kelaar toch dat zoveel mog jk ge 
jouw spel spele Vane dn 


BETER LAAT DAN NOOIT 


Tot nu toe had Nintendo weinig op met 
gamers die graag op de console online met 
anderen wilden speelden. ‘Konden ze geen 
centjes mee verdienen’, was het officiële 
statement. Met de Wii gaan Miyamoto en 
consorten echter overstag. Waarom? We 
vragen het aan Wii-expert Jurjen. 


Jurjen: "Wat veel mensen niet weten: 
Nintendo is altijd al agressief op zoek 
geweest naar vormen om online-mogelijkhe- 
den in games te integreren. In 1987 liet 
Nintendo spelers al via telefoonlijnen tegen 
elkaar golfen met de Famicom, en sindsdien 
hebben vrijwel alle consoles van Nintendo 
online-gameplay ondersteund. De meeste 
van de meer en minder geslaagde experimen- 
ten hebben in Europa nooit het licht gezien, 
maar wie bekend is met de geschiedenis van 
Nintendo weet dat online altijd al een focus 
van het bedrijf is geweest. lets wat de afgelo- 
pen twintig jaar door Nintendo heel serieus is 
beschouwd als mogelijke verdieping van het 
fenomeen videogame, al heeft het 
er aan de oppervlakte misschien 
wel eens niet zo uitgezien. 


Nintendo heeft altijd twee redenen gege- 
ven om (nog) niet ‘all out’ te gaan met het 
aanbieden van online- 
mogelijkheden: ze 
konden zich hierbij 
geen goedwerkend busi- 
nessmodel voorstellen en de 
techniek (verbindingen die snel 
en toegankelijk genoeg zijn voor 
de plannen van Nintendo) was te 
weinig ingeburgerd. Belangrijk is 
hierbij voor Nintendg dat ‘iedereen’ 
van ‘alle’ spelmogelijkheden kan 
genieten, waardoor het wat huiverig was 
een abonnementsysteem (zoals Xbox Live 
Gold & Silver) te introduceren. Bedenk ook 
dat dingen als breedband en wireless inter- 
net een paar jaar geleden nog maar door een 
zeer selecte groep mensen gebruikt konden 
worden. 
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Ondertussen kunnen veel (steeds meer) 
mensen beschikken over breedband en/of 
draadloos internet (dus de techniek is er) en 
heeft Nintendo blijkbaar ook een goedwer- 
kend businessmodel gevonden: de hele ram- 
bam wordt gratis aangeboden. Een even een- 
voudig als briljant idee eigenlijk: ondersteu- 
ning van online-gameplay geeft een extra 
waarde aan games als Pokémon, Smash 
Bros Melee, Battalion Wars, Mario Kart en 
Wii Sports (om maar eens een paar te noe- 
men), en daarom wil Nintendo dat iedereen 
er zonder verdere kosten van gebruik gaat 
maken. Je betaalt hier in principe al voor op 
het moment dat je de game aanschaft door 
geld over de toonbank van de Bart Smit of 
Dixons of Free Record Shop te schuiven, 
net als je op dat moment ook al hebt 
betaald voor 4-speler-splitscreen- 
ondersteuning. En het nieuwe 
harnas van je paard. 
Nintendo wint. De consument 
wint. Beter laat dan nooit, 
toch?” 
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COMMENTAAR 


DAS PECH, ES WEG 


Kom ik van vakantie thuis, bestaat de E3 niet 
meer. Weg Ís onze jaarlijkse games-orgie, ver- 
dwenen de spanning die je had in de maanden 
voorafgaand aan de beurs. Pleitte omdat de 
grote publishers vonden dat de beurs te duur 
was voor wat je er voor terug kreeg. 


Nu zou je denken dat ik boos was op de Sony's, 
EA's en Microsoften van deze wereld. En ik denk 
dat veel van jullie ook dat gevoel hebben. Dat het 
geldwolven zijn die niet bereid waren geld te inves- 
teren in een beurs waar de gamers prachtige infor- 
matie vandaan konden halen. De waarheid zier er 
volgens mij echter iets anders uit. Ik ben bang dat 
de organisatie van de E3 het lid op de neus heb- 
ben gekregen toen ze te diep de beker in doken. 
De E3 is namelijk nogal 
een duur ding. 
Grondmeters zijn peper- 
duur en je moet dankzij 
de Amerikaanse wet ook 
nog eens bij alles gebruik 
maken van Amerikaans 
‘spul’: Amerikaanse 

k standbouwers, 
Amerikaanse beveiliging, 
Amerikaanse boothbabes, 
Amerikaanse tv-scher- 
men, etc, etc. En ik kan je 
verzekeren dat de VS niet 


bepaald het goedkoopste land ter wereld is. En 
daar komen nog eens party's, hotelkosten en vlieg- 
tickets bij. De kosten voor de grote partijen kon- 
den daardoor oplopen tot ettelijke miljoenen. Als 
je daar genoeg voor terugkrijgt, dan is dat oké, zie 
het verleden, maar de laatste jaren was de balans 
blijkbaar doorgeschoten naar het negatieve. 
Oftewel; teveel geld voor te weinig rendement. 

En dat is best logisch als je de PU of de andere 
belangrijke bladen de laatste twee jaar hebt 
gecheckt. Wanneer stond echt belangrijke info over 
grote titels in die bladen? Inderdaad in de maan- 
den ervoor of erna. Reden, als je alles op de E3 
centreert komt je game klein tussen 29087309 
ander games te staan in het E3-nummer. Kun je 
beter een eigen pers-event houden. 

Een ander voordeel van een eigen event is dat je 
de aanwezige journalisten tenminste aan je eigen 
games kunt vastklinken. X06 is een goed voor- 
beeld ervan. We worden twee dagen getrakteerd 
op zon, drank, heerlijk eten en prachtige games en 
Microsoft krijgt er meer pagina’s voor terug dan bij 
de E3-special, want er is meer ruimte. Terwijl het 
event niet duurder is. Bovendien kunnen de jour- 
no’s beter en langer met jouw games spelen. En 
dat is wel zo fijn, want hoe leuk is het als je mil- 
joenen betaalt voor een E3 die je niet echt lekkere 
pers oplevert. Zoals Nintendo en Microsoft vorig 
jaar en Sony dit jaar meemaakte. Als de journo’s 
wat meer info hadden gehad, wat meer hadden 
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kunnen spelen of wat meer interviews hadden 
kunnen doen, had het mogelijk een beter beeld 
opgeleverd. En je bent zo weer een jaar aan het lul- 
len om een bepaald imago recht te trekken. 

Nee, ik begrijp de EA's, Ubisofts en Activisions wel. 
Die kiezen eieren voor hun geld. De E3-organisatie 
heeft gegokt en verloren. Het elastiek net even te 
lang doorgetrokken. 

En ik? Ik ben niet bang voor mijn eigen fun. Er 
komen wel weer andere events (Leipzig heeft 
potentie) en er zullen meer mini-events komen (Wii 
06 of PS3 06 bijvoorbeeld). Het is enkel lullig voor 
al die gamers die ervan hadden gedroomd ooit zelf 
naar LA te kunnen gaan. Die zullen de 

rest van hun leven nu de grote verhalen 

van de oude garde moeten aanhoren. NE. 


Ook als Peter Molyneux niks te vertellen heeft, doet ie nog zijn mond open. 


P53 IN MAART 2007 


Het nieuws zal je niet zijn ontgaan:de _(*% Next-gen gaming begint niet 


Europese lancering van de PS3 zal 
niet in november 2006 maar in maart 
2007 gaan plaatsvinden. De officiële 
reden: er kunnen niet genoeg blauwe 
laser diodes worden geproduceerd om 
de beoogde wereldwijde lancering te 
realiseren. Wat betekent dit voor de 
positie van Sony in de videogame- 
industrie? 


£\ Europa is altijd al het lul- 
de letje geweest van de 

games-industrie. Dus stie- 
kem verbaast dit nieuws 
me eigenlijk niets. 


wanneer Sony dat zegt, Next- 
gaming is er al en Sony loopt achter 
de feiten aan. Ik zie veel speelruimte 
voor de Wii in Japan en Europa. Maar 
met name de Xbox 360 zal een hele 
grote slag kunnen slaan. Positief 
puntje voor mensen die wachten op 
Sony: we zijn in Europa nu wel verze- 
kerd van een mooie line-up bij de 
lancering. 


€ Dit lijkt me vooral goed nieuws 
Ne voor Microsoft. Ik kan me voor- 
stellen dat een teleurgestelde Sony- 
fan zijn 600 euro van de bank haalt 


om de dorst naar next-gen graphics 
ergens anders te laven. 


…) Ik voelde in Leipzig al stront aan 

&5/ de knikker. Er was niks te zien 
en niemand kon vertellen waarom. 
En nu weten we dus waarom. Kijk, 
dat een console wordt uitgesteld dat 
is zo normaal als Nederland die 
wereldkampioen korfbal wordt. Dat 
Sony nu flink wat kritiek zal krijgen 
komt omdat ze twee jaar terug op de 
E3 hebben geroepen dat zij met het 
moderne wereldwonder zouden 
komen. Een console die elke console 
overbodig zou gaan maken. Of zoals 


Kaz Hirai het dit jaar nog zei: “The 
next-generation starts when we say 
so.” En die kreet keert zich nu tegen 
hen, want waar de eerste generatie 
Xbox 360 games nog voor kritiek vat- 
baar waren, ziet het er nu allemaal 
letterlijk en figuurlijk goed uit. 
Oftewel: hoogmoed komt hier hard 
voor de val. Keihard. 


ö Eigenlijk is het wel goed zo. Ik 
houd er niet zo van als twee 


consoles tegelijk worden uitge- 
bracht. Nu krijgt elke console ten- 
minste de aandacht die hij verdient. 


ONLINE ONGINE (e@) DIGITALE PLECHTIGHEID 


Een member van een Horde Guild uit World of Warcraft komt in de wer- 
kelijke wereld te overlijden. De groep besloot de gast ook een online- 
begrafenis te geven. De hele club reisde af naar het Winterspring-meer- 
tje in Azaroth om aldaar afscheid te nemen. Ze deden het met stijl; zon- 
der wapens. Want heb je ooit iemand op een begrafenis met een gun 


zien lopen? 
Beetje lullig dat een guild van de Alliance het allemaal door had en 
besloot de plechtigheid te verstoren door alle wapenloze sulletjes bin- 
nen een mum van tijd om te leggen. 
Het ergste of mooiste (ligt eraan hoe je er over denkt) is dat de guild het 
hele gebeuren heeft gefilmd en online heeft gezet. 


kijk op onze site voor 
actuele aanbiedingen en onze filialen. 
Next level 
Zuidsingel 59 - 3811 HD Amersfoort - 033-4700427 
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Playz2Bíin Apeldoorn: 

e In-enWerkoop van nieuwe 
ensgebruikte games. 

®Specialist in PC accessoires, 
o.a. Logitech en Razor. 

* Gamecafé met twee mega 
plasma's en tien LAN pc's. 

e Import voor PSP en DS, eee 


Asselsestraat 25 www.playz2b.com tel: 055-576 76 78 
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digital fantasy 


DiGlfan - Haarlem Centrum DIGlfan - Schalkwijk 
Anegang 23 Riviéradreef 1b 
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Intensief en praktijkgericht opleidingsprogramma ONZE WEBSHOP NIEUWE RELEASES - 2E HANDS - ONLINE INRUIL 


in game design en development. 18 maanden, full time 


Eerstvolgende startdatum: 23 oktober 2006 | Os An 


digital fantasy 
Ga naar onze website en vraag een brochurepakket aan, DIGIfan - Haarlem Centrum DIGlfan - Schalkwijk 
of maak een afspraak voor een persoonlijke rondleiding! BN Anegang 23 Riviéradreef 1b 
2011 HR Haarlem 2037 AC Haarlem 
tel 023-5347312 tel 023-5339871 
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em vast wel tegengekomen, die Gears of Warta 
too. Niet meteen vol enthousiasme op jezelf plakken 
want alleen als je hem op de mooiste babe plakt maak je 
kans ofeen super de luxe Gears of War pakket. É 
Bestaande uiteen keycord, Gears of War schoudertas, een 


longsleeve, een face pláte; 


ee 


game, een heuze Gears of War 


Xbox 360 en last but not least een Gameplay VIP treatment. 


Dit houd in dat je gratis overnacht in Hotel... 


ten krijgt voor de Gameplay. 


„en gratis kaar- 


Overigens hebben we ook nog eens vier troostprijzen in de 

vorm van een Limited Edition Gear Of Wär game. 

Wat moet je doen. Heel simpel, bewaar de Gears of War tat- 
ldig en plak hem.in jouw ogen mooiste babe (van 
em bloed naturlijk), maak hier een foto van en 

stuur h hem naar onderstaande adres. De foto's 


worden op’Powerweb gezet alwaar 
iedereen op zijn of haar favoriete 
foto kan* stemmen. En degene met 
de meeste stemmen wint natuur- 


“lijk. > 


Prijsvraag@powerunlimited.n 
Owv Gears Of War 


of 


“Power Unlimited 
Ovv Gears of War 
Po $ 

„2003 BA Haarlem _ 


Ed 


ONLINE ONGINE (3) VRIENDELIJKE GOLDFARMERS 


In elke online g 


door bijvoor 


andere speler 


geld 


slecht Chinee 


gast 


laat in een 


de be 


jeeld constant dezelfde 


jerdienen ze ingame-geld. Ge 


Final Fantasy Xl 


hekel aan goldfarmer 


Kiyvokatsu, een 


die hij verdacht 
voerde 
en die van ’s ochtend 
klein hokje 

vriend te raken me 


goldf: ir 


mers. Ze ne 


nob 


me zitten ze 
te killen. Do 


d wat ze 


peler, had net zoals de 
Alleen hij deed er wat 
het verkope an de 
de Amerikaan hele gesprekken 
vroeg tot 's avonds 
itten te * 
t die 


bij een ( 


werken’. Hij probeer 


aven, om ze vervol 
memaster. Deze l 


apte 


vant op goldfarmer 


it niemand te 


STAGE LOPEN BĲ POWER UNLIMITED? HET KAN! 


Wie wil dat nu niet: stage lopen bij het 
tofste blad van Nederland: Power 
Unlimited. Beetje schrijven, beetje sur- 
fen, beetje tv maken, beetje games 
spelen, nooit vroeg beginnen, geen zei- 
kerige baas in je nek, gratis koffie 
(onze cappuccinoautomaat is onover- 
troffen) en veel vrijheid om je eigen 
ideeën te ontwikkelen. 

Veel beginnende journalisten of jonge- 
ren die ‘iets’ met media willen doen; 
lopen vaak de deur plat bij nationale 
kranten of TV. Want dat zijn gerespec- 
teerde mediabronnen en goed voor je 
carrière. Ja, en oersaai om stage bij te 
lopen. Een paar van de redactieleden 
van de PU kunnen daar over meepra- 
ten. Men heeft er nooit tijd voor bege- 
lei 
want je bent te jong. En dus zit je zes 
maanden kutklussen voor weinig geld 
uit te voeren. Niet ons idee van een tof 
halfjaar. 


g en je mag nooit iets stoers doen 


Waarom niet stage lopen bij een 
gamesblad? Over games schrijven is 
een heel normaal beroep geworden 
vandaag de dag, dus men lacht je 
later niet uit. Bovendien valt er een 
hoop te leren bij ons. We zoeken 
geen suffe tikgeiten, maar mensen die 
echt iets willen bereiken, echt iets wil- 
len creëren en lekker zelfstandig aan 
het werk willen. Check maar eens wat 
de stage in kan houden. 

© Dagelijks aan het Powerweb wer- 
ken 

® Dagelijks in het testhok de nieuw- 
ste games checken (die je maten nog 
lang niet hebben) 

@ Meewerken aan (en acteren in, als 
je dat wilt) de productie van Baklap TV 
® Meewerken aan het grootste 
games-event van de Benelux, 
Gameplay 06 

© De redactie ondersteunen 

® Onder Muriëlle werken 


® Af en toe naar binnenlandse en 
buitenlandse trips (en we lullen 
niet, onze stagiaires bezochten 
ondermeer de E3 en een hele zwik 
persbijeenkomsten in Nederland). 
Veelzijdiger dan dit ga je het nergens 
anders vinden. Tenslotte willen we 
nog even benadrukken dat de meeste 
stagiaires van de PU nog steeds werk- 
zaam zijn in de gamesindustrie. Bij de 
PU zelf of bij andere media. 
Heb je interesse en zie je die dagelijk- 
se portie games, ongein en cappucci- 
no wel zitten, stuur dan je adres, tele- 
foonnummer plus een korte CV naar 
POWER UNLIMITED, POSTBUS 1913, 
2003 BA HAARLEM. Mailen kan ook: 
REDACTIE@POWERUNLIMITED.NL 
We zoeken mensen met een HBO- 
opleiding journalistiek of een ande- 
re media-richting. Alle inzenders 
zullen in elk geval een mailtje 
terug ontvangen. 


fj 


verve 


mees 


zeldzar 


lo 
jie 


Le Spe 


aan. Hij begon te babbelen 


ne item 


verkopen 


te verkopen aar 


ler 


en materialen 


voor echt 


‚ EEN Ontzettende 


met gasten 


Jurjen is inmiddels een bekend 
figuur door het Nintendo-logo op 
zijn been, In Leizpig spotte we ect 
Eer 
Duitse nerd met lang vlass 


ter een concurrent tanige 
ig haar 
(en die zijn het engst) had op ui 
ene schouder het logo van Halo 
staan en op de andere s 
die van Half-Life 2 


Terwijl wij deelx toch allemaal 
Í 


choude 


stukken beter vonden 

De eerste prijsdaling van de 
360 lijkt een feit. In Engêland zal 
het Core-systeem voortaän dik 
tien pond goedkoper zijn. En dat 
is nog altijd 199 pond te veel voor 
ysteem waar je niks aan 
Wie wil er nu @en 360 zon 
der harde schijf 

Mogelijk zal als je deze PU leest 
de prijs van de Wii bekend zijn 


een S 


hebt 


gemaakt. Na uitvoerige berekenin 


gen en analyses gokken wij op 
249,99 euro 

EA gaat een stuk verder door te 
chten dat de nieuwe console 
van Nintendo 170 dollar zou gaan 
kosten. Wat in-ons land dan waar 
schijnlijk op 199,99 zou uitkomen 

Als dat za is, noemen wij als 
ige kinderen DeWi. 

Peter“ik kan me bek niet hou 
den’ Molyneux heeft gamers 


sewaarschuwd voor de nieùwe 


verwa 


onze toekomst 


Wii- en PS3-controllers. Volgens 

tk hem zullen de mensen snel letter 

lijk moe worden van het gezwiep 
- 


ER en gezwaai voor de buis 
Volgens Peter kan geen enkel 
BN gamer 10 uur lang een game Fable 
hakkend door komen. Wat er voor 


MN gaat zorgen dat games die gebruik 
> sd maken van motion sensored con 
pe trollers vaak korte spelervaringen 
p zullen brengen 


Wij denken dat Peter nietzo 
veel moet lullen en eerst maar 
eens een game moet maken die 

ke we langer dan tien uur willen 


» 


spelen 
En dan hebben we het 
nog niet eens over tien 
\ uur aan een stk 
t © Opmerkelijk 
“bericht uit Duitsland 
um 1 miljoen men. 


. { 
KE sen hebben.daar 
inmiddels een DS aan 
ms 4 geschaft. En 60% daar 
pe van kocht Nintendogs. 


PA 
/i Wij vermoeden dat er 


maar we nig games Zijn die 
zo n hoge 
halen op een handheld als dit 
spel 
Het dichtst komt waar 
schijnlijk GTA: San 
Andreas in de buurt, 
een game die in ons 
land bij van de 3 
PS2.bezitters in de 
kast ligt. 
Het vorige 
nieuwtje IS trouwens 
geschreven door |}, net als de rest 
van de Powérspy-stukjes, Als 
eindredacteur wil ik, Jurjen, me 
hier toch even tussen wurmen: 
Hee Jf, wèl eens van de ombimatie 
Tetris en Game Boy gehoord? 
Een rijtje aankondigingen, in 
een alinea, anders wordt het ter 
gend saai: Silent 4 voorde 
komende lente, Half-Life Episode 
2 Q1 2007, Codemasters komt 
met Hospital Tycoon, F.E.A.R. voor 
de PS3 (mogelijk launch!), Star 
| Wars Lethal Alliance voor de DS 
en PSP, en tot slot is daar de-PC 
shooter Red Ocean, met als 
opmerkelijke held Jack Hard. 

En vraag een Britse vriend 
maar eens wat die näam bete 
kent 


jenetratiegraad 
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Vanaf nu vind je in Metro om de week het laatste nieuws over games 
en computers in de Games-rubriek. Metro is van maandag tot en met 
vrijdag gratis verkrijgbaar bij NS-stations, McDonald's, Postkantoren, 


RET Rotterdam, GVU Utrecht, Martinair-vluchten, t s 
scholen, universiteiten en kantoren. Í í ‚e r® 


ae re 


Weet u wat er 
verandert in de WW? 


Nieuwe VVWV: 
brug van werk naar werk 


www.SZW. nl Dan weet u het snel 


TÄrd 


OPNIEUWS 


Ook aangekondigd: Prey 2. 
En nu maar hopen däthet niet 
weer tien jaar duurt voor de 
game uitkomt. 

Is het iemand (die Prey 
heeft gespeeld) trouwens 
opgevallen dat de game 
volzit met geschoren 
dozen, waar steeds 
opgefokte kakkerlak- 
ken uitfloepen. We 
kunnen bijna niet \ 
meer normaal naar 
vrouwen kijken en sla- 
pen sinds kort met het 


licht aan. 

Blizzard zal gek Q 
zijn om de immense “ 
melkkoe die World of hrs 
Warcraft heet, niet , 
helemaal tot op de k 
bodem uit te melken. 4 ih 
De developer kon- se 
digde inteïpzigaan &e” ”, 


elk jaar met een \e nn 


expansie uit te % pl fa 
komen. k 


Daarmee is voor zes 


lijkheid om ooit nog een nor- 
maal sociaal leven op te bou- 
wen tot ín de eeuwigheid verke- 
ken. 

Microsoft heeft aangekon- 
digd dat crossplatform gaming 
in 2008 pas echt gaat losbar- 
sten. De eerste game die online 
battelen tussen PC en Xbox 360 
mogelijk maakt is de shooter 
Shadowrun en die komt begin 
2007 uit. 

Wij vinden-dat hele crossplat- 
formgedoe best leuk, maar vra- 
gen ons wel af hoe Microsoft de 
ongelijkheid (bij met name 
shooters) tussen de-muis en de 
controller laat verdwijnen. 

Want om nu de hele tijd-bij 
Halo 3 van Jan te verliezen. 

Gelukkig, onze grote vriend 
Jack Thompson, die zo'n beetje 
elke gewelddadige game op de 
wereld en die var Rockstar în 
het bijzonder voor de rechter 
daagt, begint zijn zaakjes te ver- 
liezen. In LA gaf de rechter aan 
games niet te kunnen verbieden 
omdat er geweld in zit. 

Logisch ook, want dan moet 
je bijna alles-gaan verbieden. 

EA schijnt bijzonder geïnte- 
resseerd te zijn in Crytek: de uit- 
gever die momenteel de shooter 
Crysis voor hen aan het maken 
is. Als Crysis een hit scoort zit 
het er dik in dat deze toko over- 
genomen wordt. 

Opmerkelijk nieuws aange- 
zien Ubisoft de gasten onlangs 
losliet, nadat ze Far Cry hadden 
gemaákt. 

Ach, als EA Ubisoft over- 
neemt, is altes-weer bij het 
oude, 

Minder nieuws voor EA isdat 
ze de PSP-versie van NCAA 2007 
uit de winkels-terug moesten 
halen omdat ereen nasty bug in 
zat. 

Wat bleek, de game legde de 
bal na de tackle neer waarde 
man getackled werd. En dat 
moet zijn, waar de bal terecht 
komt na de tackle. Een speler 
kan immers nog de bal met zijn 
gestrekte armen vooruit schui 
ven, etc. 

We kunnen ons overigens 
voorstellen dat dit.nieuws je 
geen reet kan schelen. In de VS 
ligt dat wel anders. 

Daar steeg het aantal vrou M 
wen dat door hun vriend/man 
werd mishandeld met10%. 


„ET 
. _— Ld 
miljoen mensen de moge- \ UE, Ee 
\ Á 


pr @ 


VOOROP GESTELD: IK TWIJFEL NIET OVER DE FUN 
FACTOR VAN DE WI. ZOWEL OP DE E3 ALS IN 
LEIPZIG HEB IK WEER EEN AANTAL PLEZIERIGE 
MOMENTEN MOGEN MEEMAKEN MET NINTEN- 
DO'S NIEUWSTE CONSOLE. IK BEN ALLEEN NOG 
NIET HELEMAAL OVERTUIGD VAN DE CORRECTE 
WERKING VAN DE MOTION SENSORS IN DE Wil 
CONTROLLERS. ER ZIJN NAMELIJK TWEE SCENA- 
RIO'S DIE IK ALLE TWEE AAN DEN LIJVE HEB ON- 
DERVONDEN. 


Het hengelen in Zelda. Link wil vis vangen en gaat hen- 
gelen. Het werpen van de nunchuk vraagt erg veel pre- 
cisie. lets te snel rukken en je dobber gaat onder. Ook 
het binnentakelen van je vangst was best lastig. het 
koste mijn mede journalist niet minder dan 10 pogingen 
- het was een Duitse sukkel ik geef het toe - maar toch. 
Bij WarioWare en Red Steel ben ik bang dat spelers 


| „aTARGRAFT 2 IN DE MAAK 


Ka. 
% id 
Paul Sams, de baas van Blizzard, 
liet zich in Leipzig cryptisch uit over 
hun toekomstige games. Hij zei: ‘Ik 
ben de gelukkigste man ter wereld 
als we StarCraft 2 zouden aan- 
kondigen’. ‘Blizzard komt in 
2007 met een joekel van een 
aankondiging’. ‘We wer- 
ken momenteel aan 
£_drie verschillende 

} games’ en ‘Het wordt 
geen MMO, Blizzard 

MW kan meer dan alleen 
MMO'’s maken’. Jan 
analyseerde de boel 
en kwam tot de vol- 
gende voorspelling: 


“Het is lastig om 
met 100 % zekerheid 
} te stellen wat 

Blizzard's volgende 
move wordt, maar de 
kans is groot dat het 
StarCraft2 wordt. Na 


OF WORDT HET TOCH DE NIEUWE DIABLO? 


WarCraft IIl kwam WoW, dus de kans op 
een nieuwe titel in die franchise is uitge- 
sloten. Afgezien van een nieuwe add-on, 
maar die reken ik even niet mee. 

Diablo 3 behoort eveneens tot de moge- 
lijkheden, maar aangezien Diablo een 
actie-RPG is, denk ik eerder dat de 
makers een World of Diablo MMORPG 
gaan maken. De actie en setting van 
Diablo met de uitvoering van WoW kan 
eveneens een killer van een online game 
opleveren. 

Bovendien heeft StarCraft Ghost nogal 
voor wat negatieve publiciteit gezorgd 


en wil Blizzard de naam van haar franchi- 


se in ere herstellen. Tot nu toe is er nog 
maar één StarCraft game + add-on ver- 
schenen dus het wordt zo zoetjesaan 
wel weer eens tijd voor een nieuw deel. 
Tot slot heeft Blizzard laten weten perso- 
neel te zoeken voor het maken van een 
nieuwe RTS-game. Of zoals Blizzard het 
zelf stelt op haar website: "Blizzard 
Entertainment is looking for a talented 
level designer with experience building 


levels using any popular 3D Real-Time 
Strategy game toolset (Warcraft 3, Rise 
of Legends, Command and Conquer, 
etc). * 

Het lijkt me duidelijk.” 


ONLINE ONGINE (G) WORLD OF DATECRAFT 


Stel je de volgende situatie eens voor: je speelt World of Warcraft, 
maar toch mis je iets. Een vriendin! Maar de chicks die je in de kroeg 
tegenkomt, worden er niet warm van als je over je night elf rogue met 
z'n epic armor setje vertelt. Waar vindt je een chick die daar wel op zit 
te wachten? 

Op wowdate.fullwiki.com bijvoorbeeld. Deze datingsite is er eentje 
met een luchtje. Hij richt zich namelijk op de zeven miljoen spelers 
van World of Warcraft. Ben je eenzaam en zoek je iemand die het wél 
geil vind dat jij je epic setje compleet hebt, dan kun je het dus eens 
op deze site proberen. 


mm mn 
U) U bet et gemachtigd oan deze ts 
te bedien 


ag 


ehmm JORG 


Blizzard's Paul Sams legt uit waarom World of Warcraft niet naar de console komt. 


werd ed 
Ook bij Red Steel was een m klap met een zwaard al 
redelijk snel gemaakt. Als je een slag pas voor de 
_ helft hebt gemaakt, is dit voor de game al genoeg om 
___hetin SOMMIGE GEVALLEN (NB) als volledige slag in 
RN beeld te brengen. Later in het spel krijg je nog meer 
moves, en dan dien je de en wellicht wat nauw- 
Ì keuriger uitte voeren, maar toch. 


De vraag rest nu: hoeveel tijd steken boonie 

n van de draadloze bewegingen? of: 

hoe fijn en precies is de motion sensor -techniek van 
_de Nintendo Wii? % 

De tijd zal het leren. Een ding weet ik (bijna) zalen ik 
denk dat we binnen het assortiment games daarin 
een behoorlijk groot SRO in kwalitet. E ” 
Vd wend et Ae , 
3 je peen deine beweging. oak door de computer & 


E beweging maakt is het altijd goed. y 
ergelijk het. met de bewegingen bij EyeTe 


100% mee. d \ 


E + 


Het zal niemand verbazen dat EA ehwelis met 
een nieuwe add-on voor De Sims 2 komen. Het 
is min of meer een remake van de add-on 

‘Pets’ voor het originele Sims. 

Het ligt voor de hand om te denken dat EA het 

succes van Nintendogs heeft nij jk om 

deze uitbreiding eruit te poepen, EN 

meer aan de hand. 


Geen enkel spel, zo vertelde het sims dp 
me, krijgt zoveel feedback van sp 
Sims. De community is enorm roof Ï e al 


speelt deze groep enkel en alleen De; 
De vraag naar add-ons is dan ook gigan 

en bovenaan de lijst met wensen voor d de 
ele mannetjes en vrouwtjes stonden 3 
dieren. Zo gezegd, zo gedaan. 


ECHTE MANNEN? 


De afdeling waar De Sims 2: Huisdieren wordt 


gemaakt is enorm groot. Geen tien mensen die 
plichtmatig een add-on in elkaar flansen, maar 
een team dat minstens zo groot is als dat van 
een volledige game. 

Maar liefst honderd man zit op De Sims 2: 
Huisdieren. Dit team bestaat voor een opval- 
lend groot deel uit mannen, daar waar ik 
hoofdzakelijk vrouwen had verwacht. 
Natuurlijk werden er gekscherende vragen 
gesteld. Of de mannelijke leden van het team 
na afloop van een dag werken hun poezelige 
aaibaarheid vanzich af schoten op een schiet- 
baan. Of de mannelijke groep in het weekend 
dogmatisch achter de vrouwen aan ging ren- 
nen en zich vol lietlopen __ 

met bier. Ó 

Niets van dit alles, 

uiteraard. 

Stuk voor stuk trof 

ik professionele 

ontwerpers die 

heel goed weten 

wat hun achter- 

ban wil en vol over- 

tuiging een nieuwe 

Sims-dimensie aan het 

ontwikkelen zijn. __ 

En denk nu niet dat alle mannelijke 
programmeurs en producers watjes zijn. 
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OH NEE! WAAR IS 
MIN FIF 


ER 
Kijk toch eens wat een kekke P: & 


keutel ik ve nochtend heb gedra aid. 


den ook ka 
j wezig, en 5 
ieren in een 
asen 


n ke tje levert 


Zo'n beest 
leuke wat je et 


DIE ROMMEL VREET DE 
ZELF MAAR OP, LAAT 
LIEVER DE POESDE ZIEN. | 


Na het uitsterven van de zeehond worden nu ook 


landhonden doodgeknuppeld voor hun vacht. 


RT 


© Al oew graphite style 
@® Over 160 all new levels 


B N & P (8 


AG / ASZ / ASS / XBOX / XBOX 350 / NEG / WII / BSP / DS / GBA 


NEED FOR SP 


44 HET TODERWOORDIS:LEF? 4 


De slogan ‘een nieuw jaar, een nieuwe 
Need for Speed’ ging vorig jaar opeens 
niet meer op, aangezien EA een jaartje 
oversloeg. || reisde naar het Porsche- 
circuit bij Leipzig om te concluderen 
dat die ‘pauze’ wel eens heel en ! — 
goed kan gaan uitpakken. es, 


% o 
B 
Ei 


De Need for Speed-serie heeft last van 
metaalmoeheid. Ik wist iedere kerst precies 
wat EA me ging voorschotelen: stoer arcade- 
racen op afgeschermde en vaak stedelijke 
tracks, inclusief politiewagens in je achteruit- 
kijkspiegel. Dergelijke voorspelbaarheid gaat 
een serie op den duur opbreken. 

Komt nog eens bij dat ik een persoonlijke 
aversie jegens de game van EA had: ik vond 
het spel te makkelijk. Boris mag dan wel roe- 
pen dat remmen voor mietjes is, maar dan 
ben ik liever een mietje, dan iemand die zijn 
races met één knop van z’n controller kan 


winnen. Dat kan mijn kleine nichtje namelijk 
ook. WOEHOEEEE! PIMP My PONY! | 


UITSTEKENDE WIJN 
Ik moet eerlijk toegeven dat mijn hart niet 
oversloeg toen ik hoorde P het: KR rij je nog steeds in stoere bakken, de vibe 
Porsche-ci er gj nieuwe is RÒg,immer die väW“ik ben een stoere 
gede S, an spblen” eN streêtrdgent endij.kunt mijn kloten kussen met 
iet jemeppe-wagen’, de smeris en de tege, 
gers zijn hinderlijk als altijd en het gel 
verdient met het racen kún je.gok in 
Bweer gebruiken om jouw en 


__ alle bottensin zijndich: 
nadat hij bij LA i een 
Dit soortraëes júT van gar rte t 
aangezien ‘de Bofissen van deze wereld’ _ 
ineens niet zo ver meer kömên methu md 
levensmotto ‘rernmensis voorffietjes: ne ja, 
ze komen.wel ver, maät.dan vooral ver naar 
beneden, nh te 


TWEE RACES 
JE MOEDER De Canyon Racing-mode bestaat uit twee 
ö d races. Eerst stärtfij achterde- CPU en dien je 
We maken er op de redactie wel eens grappen we 8 En 
\ j over. Dat sommige games van publishers als EA hem op de slifigefroute zo dicht mogelijk te 


Vanwege zijn vliegangst besloot |J met 


eigen vervoer naar Leipzig te komen. 


wee B 


p en Ubisoft zo’n beetje op alle bestaande plat- volgen. Nog beter is-ervoorbij.gaan, want dan 
\ formen uitkomen. Nou, Need for Speed: Carbon win je meteen. Hoe dichter je achterde CPU 
re moet het record hebben gebroken, want men blijft, des te sneller looptje puntentotaal op: 


\ had een complete dia nodig om alle platformen Tijdens de tweede race is de situatie omge- 
\ te vermelden: j 


PC, PS2 P53, Xbox, Xbox 360, NGC, Wii; PSP, keerd en dien jij de CPU zo ver mogelijk voor 
b, EN … DS, GBA, mobiel, PDA, , je wasmachine en je ps ee al pd odd 
ed gd pane des te sneller jouw puntento- 
Dn en Gn we A en a 
an - DD ne 
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ALS DE NOU EVEN DOORRIJDT, DAN 
ZIN WE NOG NET OP TĲD THUIS 
VOOR PIMP MY PONY. 


Eten 


kiezen voor een extreem laag camerastandpunt. 


„ 
Kn 


Pe 


10 KUS MET DE VANGRAIL 

8 Driften was ooit een big thing in NfS en wordt 
dat nu weer dankzij een Drift-mode waarin je 
punten moet vergaren door in bepaalde zones 
optimaal te driften. Een kus met de vangrail 
betekent verlies van de punten en te voorzich- 
tig rijden een trage scoreopbouw. Opnieuw 
discipline en rijvaardigheid tonen dus. 
Vergelijkbaar met Project Gotham Racing 3. 

Op zich kan dêze Drift Mode veel fun opleve- 

{ fen, maar ik vond hem (nog) niet sterk uitge- 
werkt, menig journalist zwabberde over de 
baan alsof “ie lam was. Waarbij aangetekend 
moet worden dat we bij de lunch van 12 uur al 
op een fles prima Moesselwijn werden getrak- 
teerd. 


taal weer terugloopt. Winnen doe je als er uit- 
eindelijk een positief puntenaantal bij jouw 
naam blijft staan. 
De nieuwe Canyon Racing-mode beviel me 
goed. Eindelijk weer eens een racesmode 
waarin je op de limietefff®&t rijden. Waarin fou- 
ten dus meteen afgestraft worden middels 
flink puntenverliesof zelfs een dodelijke crash 
in het ravijn. En die discipline dien je bij jezelf 
Mus twee keer op te roepen. Heerlijk! 


dd 
EA nog volop in de race voor het ‘Pimp my 


Screenshot'-kampioenschap. 


Ik hou NfS mede verantwoordelijk voor heel het Pimp 
my Ride-ding in racegames. Leuk al die shit aan je 
auto, maar je gaat er echt niet harder van. EA houdt 
echter vast aan het opleuken van je wagen en doet dat, 
moet ik toegeven, dan ook wel weer goed. Net als bij 
het vormen van je karakter in Tiger Woods of NBA Live, 
kun je in NFSC met schuifknoppen allerlei onderdelen 
van je auto oprekken, bollen, verkleinen, afstompen, 
etc. Een techniek die zorgt voor nog meer kans op een 


unieke auto. En dat is in het online tijdperk toch iets 
wat je wilt. ad 


Mensen met hoogtevrees kunnen bij het Canyon Racing 


FIRST LOOKO 


8 \ 


Oh jee, iedereen kijkt. Rustig blijven |}. 


Gewoon rustig achteruit rijden. 


JE BEST DOEN 
De derde mode die we te zien kregen betrof 
‘gewoon’ het racen tegen een stuk of zes 


CPU's. Het voelde vertrouwd aan, met die aan- 


tekening dat de Al van de opponenten wat 
scherper leek en je meer kans had om de 
bocht uit te vliegen. Oftewel, ook hier was de 
actie pittiger gemaakt, had je meer ‘lef’ nodig 
om op de limiet te rijden. 

Ooit was NfS één van de pittigste en meest 
uitdagende racegames, toen drifte de serie 
steeds meer richting remloze arcade-actie. 
Carbon grijpt terug op de uitdaging van de 
eerste delen, je moet weer je Écht je best 
doen om iets te presteren. Dat lijkt me een 
goede zaak. 


VERWACHTING 


Eindelijk weer eens een Need for Speed waar ik 
naar uit kijk. Want die oude urban ‘gassen-gas- 
sen-en fok-de-rem'-aanpak, daar had ik niets 

mee. De vraag is of iedereen er blij mee zal zijn. 


Canyon racing 

De rem mag weer gebruikt wor- 
den 

Grafisch (nog) niet super 
Driften lukte me niet 


PC/PS2 / PS3 / Xbox / Xbox 360 / NGC / 
Wii / PSP / DS / GBA 

EA BLACK BOX / EA 

1-8 SPELERS 

RELEASE: NOVEMBER 06 
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PORSCHE-PRAAT 


Bij een bezoek aan een circuit hoort natuurlijk 
een rondje rijden. Je gaat immers ook niet naar 
de dierentuin om er alleen een kopje koffie te 
drinken. In mijn geval waren het zelfs drie rond- 
jes. Omdat ik als eerste mocht instappen, 
moesten de bandjes namelijk nog even “rustig” 
worden opgewarmd. Rustig ja. Voor ik het wist 
had Herr Fahrer de Porsche GT2 mit einem not- 
fahrt door een paar bochten gewrongen. En 
alsof het niks was, begon der Knabe nog even 
gemutlich een gesprekje met me. ‘Ob ich von 
Electronic Arts war. Die machen ja superspiele.’ 
Ik antwoordde zo relaxed als mijn situatie het 
toeliet dat dit niet het geval was en dat ik een 
reporter was van ‘Kraft Unlimitiert”. Waarop het 
gesprek genadeloos stil viel. 


PORSCHE DOET NIET AAN 
KROKETTEN 


Tja, je heet Porsche of niet. En dan kun je bij de 


lunch niet aankomen met een kroketje op een 
sneetje wit. Ik ben nog steeds bezig te ontcijfe- 
ren wat de Duitsers mij naar binnen hebben 
laten werken, maar het was smakelijk. Enkel de 
combinatie twee glazen witte wijn en drie rond- 
jes in een Porsche op het circuit viel niet hele- 
maal in goede aarde. 


Need for Speed Carbon First Look 


Leichte Pilzrahmsuppe 


\ Nudeln, Mediterra 
und Sherryrahmsauce 


Kleiner Palatschinken 


rangen- Grandmarntersauce und V 
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NIEMAND VERLAAT ONGESTRAFT 
MIDN VILLA MET DRIE WITTE 
KUSSENS! 


y meedogenloos moorden als de grof- 
ter Tony Montana. Dat kan niet goed 

Zijn voor e&f*mens. Jurjen zwaait met zijn vinger en 
“„ roept dat we onze poephoofden moeten houden, 
maar volgens ons is hij er toch echt een beetje door 
veranderd. 


De makers van de videogame 
Scarface weten hoe het werkt. 
= Ze zien zo'n oude kutfilm op 
tv, een film van fucking 
drieëntwintig jaar oud. En ze 
ruiken geld. Fuck man, denkt 
zo'n aarshoofd, daar heeft 
nog niemand een videogame 
van gemaakt. En de video- 
game, man, dat is de coca van 


het moderne kapitalisme. om mensen uit te schelden, duwde een lek 
Dus dan maken ze een videogame van die kere chica omver en jatte een auto van één 
film, Scarface. En dan wordt die film natuur- of andere kloothommel. Er rijden constant 


lijk helemaal gefuckt. Ik kan het weten, want van die kloothommels voorbij. Dus ik jatte 
ik heb die film al heel vaak gezien. En ik heb zo'n auto, van zo'n kloothommel. Ging, ik ook 


die game ook al heel ver gespeeld man. een beetje rondjes rijden door de stad, af en 

Helemaal vanaf Little Havanna tot die Zuid- toe een stukje over het trottoir om zo’n 

Amerikaanse eilandengroep die fucking fucking voetganger van zijn sokken te beu 

Bolivia moet voorstellen. ken. En waarom? Geen idee. Ik deed het 

ZUID-AM KAANS gewoon. En dat is natuurlijk fucked up. Want 
ID-AMERI NSE 

EILANDENGROEPEN 


Wat the fuck is dat tegenwoordig trouwens 
met die Zuid-Amerikaanse eilandengroe- © 
pen? Far Cry, Boiling Point, Just Cause, 

en nu deze shit. Denken die bleekbek ad 
ken nu echt dat het daar zo gezellig 
is? Het zijn altijd bleekbekken die 
van die gangstergames maken, 
what's up with that? En what's up 
met die Zuid-Amerikaanse eilanden 
groepen? Anyway, fuck that. Ik had het 
over die game. 

They fucked up, dat was het eerste wat ik 
dacht. Ik liep met lony Montana over straat 


dat ra 


Bato 
Sr 


r K 
RAS eh k | 


LD IS YOUR 


IK BEN EEN ZAKENMAN, GEEN AUTODIEF, ASSHOLE! 


KNAPPE VOGEL DIE NU 
NOG OP MIJN WAGEN 
puRFT TE scuoTen. p 


ra, 


Tony Montana is de laatste persoon op deze 


fuckin?ptaneet om zomaar wat te doen. Tony 
doefimiets wat niet nodig is, en weet bij alles 
wathij doet waarom hij dat doet. Dat is hoe 

jen als Tony en ik in elkaar zitten, asswi- 
pesDat hadden die bleekbekken dus duide- 
lijk niet begrepen. 


COLOMBIAANSE STRAATHOND 
Maar weet je, toen ik zo een paar uurtjes aan 
het fucken was, begon ik wat beter te begrij- 
pen waar die game naartoe wilde. De Heat 
van de politie was behoorlijk gestegen, en 


Erg veel talent voor het verzinnen van onop- 


vallende bedrijfsnamen heeft Tony niet. 


doordat ik wat van een paar van die dealen- 
de fuckheads had beroofd en vermoord was 
de Gang Heat ook al aardig opgelopen. Die 
eikels begonnen spontaan te schieten als ik 
weer eens langs kwam om alweer een nieu- 
we gejatte wagen te pimpen. En naarmate de 
druk van de politie toenam begon de bank 
een steeds hoger percentage te vragen voor 
het witwassen van mijn pegels. 

Toen besloot ik mijn leven te beteren. Ik had 
geen zin om afgezet te worden door die ass- 
holes, en al helemaal niet om neergeschoten 
te worden als de eerste de beste 
Colombiaanse straathond. Ik was Tony 
Montana, ik was de beste, en dat zou ik de 
wereld laten weten. 


ZAKENMAN 

Eerst betaalde ik die fucking gangs en pik- 
kenzuigende pigs om de Heat terug te bren- 
gen tot nul. Toen ging ik wat kleine klusjes 
doen. In opdracht van de grote jongens. 
lemand omleggen, iemands geld ophalen, 
low key dingetjes. Toen ik wat beter in de 


De jubileumaflevering van Wielklem & 


slappe was kwam te zitten kocht 
ik een paar vette bakken en een 
boot en nam ik een chauffeur in 
dienst die mijn wagens overal voor me neer 
kon zetten. Want ik ben een zakenman, geen 
autodief, asshole. Toen ik ook wat automati- 
sche wapens en een shotgun had aange- 
schaft, was het tijd voor het echte werk. 

Ik belde Felix, of hij niet iemand kende die 
me een wat grotere lading yeyo kon bezor- 
gen. Ik verhandelde die shit en kocht een 
paar pandjes in Little Havana. Daar waren de 
plaatselijke gangs niet zo blij mee, maar die 
zaakjes zijn nu ook geregeld. Die shitheads 
weten nu dat ze niet zomaar ergens kunnen 
binnenvallen als het bord Montana 
Businesses boven de deur hangt. En al snel 
ging het bericht over de straten: Tony is 
terug, en hij laat niet met zich fucken. Nu niet 
en nooit niet. 


EERLIJKE MANIER 
Tony is niet zo'n lulletje als die wannabe 
gangsters van tegenwoordig, zoals die cock- 


IK VOEL EEN ZEKERE 
AFSTAND TUSSEN ONS 


HEE CHICA! ALS DE EENS AAN EEN STEVIGE 
CUBAANSE SIGAAR WILT TREKKEN, KUN DE WM 
OOK BI MID TERECHT HOOR! 


a-roache van een CJ uit San Andreas. En dus 
is het goed dat de game dat soort ondoor- 
dacht schietgraag straatpunkachtig onzinge- 
drag afstraft. De feedback op straat dwingt je 
om gangster te zijn op een eerlijke manier, 
en dat is hoe het hoort. Je mag best eens een 
kleine jongen fucken, maar dan moet je niet 
te beroerd zijn om de consequenties te slik- 
ken. En als je met de grote jongens gaat 
fucken, dan moet je het goed doen en ervoor 
zorgen dat er niemand ontsnapt, want dan 
weet je dat zo'n wraakzuchtige klootzak er 
alles aan zal gaan doen om je hoofd eens 
stevig in je aars te rammen. Zoals jij dat ook 
zou doen. Niets persoonlijks, business is 
business. Fuckhead. @& 


mm mm um 
VERWACHTING 


PLAYSTATION 2 / XBOX / PC 
RADICAL / VIVENDI 

1 SPELER 

OKTOBER / NOVEMBER 06 


XBOX 350 


Een game waarin je als 
‚een dolle stier in een 
porseleinwinkel tekeer 
kunt gaan om letterlijk 
alles en iedereen te slo- 
pen… dat leek ons wel 
wat voor Boris. 


De kans is aanwezig dat je nog nooit van 
Dave Jones hebt gehoord. Toch vreemd, aan- 
gezien de bescheiden Schot wordt gezien als 
een van de meest invloedrijke developers ter 
wereld. Zijn ideeën staan doorgaans niet 
alleen garant voor nieuwe technologische 
ontwikkelingen maar ook voor visionaire 
nieuwe gameplay-principes en extreem suc- 
cesvolle franchises. 

Jones was de eerste developer die genoeg 
verdiende om een Ferrari te kopen, en dat 
was nog voordat hij de GTA serie bedacht. 
Jones was verantwoordelijk voor Lemmings 
en Blood Money en verkocht de franchises 
om van de opbrengsten DMA Design op te 
richten. 

Deze Schotse studio begon vrijwel direct te 
werken aan Grand Theft Auto, een serie die 
vandaag de dag meer geld heeft opgebracht 
dan welke andere gamefranchise ook. 

Jones heeft DMA Design al weer een paar jaar 
geleden verkocht om direct weer een nieuwe 
studio op te starten: Real Time Worlds. 


SANDBOX 

Crackdown is het nieuwste projeet van Dave 
Jones. Het is weer een free roaming game, 
maar toch is het in veel opzichten anders dan 
de Grand Theft Auto-games. Het team van 
Jones bestaat voor een groot deel uit ex-GTA 
ontwikkelaars, en ze hebben veel geleerd. 

In de eerste plaats zijn ze doordrongen van 
het feit dat free. roaming of sandbox games 
de toekomst zijn. Daarnaast wordt online 
gameplay steeds belangrijker en ook dat 
aspect wil het team van Jones optimaal 
benutten. 

Het resultaat is indrukwekkend. Crackdown 
is een free roaming spel dat zich afspeelt in 
een futuristische wereld. Een wereld die in 
veel opzichten lijkt op een wereld waarin 
teveel GTA is gespeeld. 

Pacific City wordt geplaagd door een drietal 
bendes die de stad onveilig maken. Daarbij 
komen ze vaak hard in botsing met The 
Agency, een geheime politieorganisatie die is 
gehuisvest in een enorme wolkenkrabber in 
het midden van de stad. Voor The Agency 
werken gemuteerde agenten met super- 
krachten die als opdracht krijgen om de ben- 
deleden te liquideren. 


BOVENNATUURLIJK 

Het spreekt voor zich dat jij als speler in de 
schoenen van zo'n gemuteerde superagent 
moet stappen om vervolgens optimaal 


il | ape EN 
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Zoek de tweeling. 


gebruik te maken van je bovennatuurlijke 
krachten. 

De agent waarmee je speelt kan zich speciali- 
seren in een aantal eigenschappen, waaron- 
der rennen & springen, schieten, autorijden 
en kracht. 

Vooral het rennen en springen is handig. 
Omdat de stad niet alleen erg groot is maar 
ook erg hoog, zul je merken dat het leuk is 
om zo hoog mogelijk op een wolkenkrabber 
te springen. Bovendien ziet het er fantastisch 
uitals je op een paar honderd meter hoogte 
van de-ene wolkenkrabber naar de-andere 
springt. Spiderman is er niks bij. 


ACHIEVEMENTS 

Jones en zijn team hebben goed gekeken 
naar de manier waarop GTA gespeeld werd en 
ze kwamen tot de conclusie dat de meeste 
gamers vooral veel tijd kwijt waren aan het 
trainen in de gym, het zetten van tattoo's, het 
doelloos rondlopen en knallen en het uitvoe- 
ren van stunts met auto’s. Weinig tijd werd 
besteed aan het doorlopen van het verhaal 
en het spelen van de missies. Sterker nog. 
Sommige gamers wisten blijkbaar niet eens 
dat er missies waren in GTA. 

Dat duidt er volgens Jones op dat de speler 
eigenlijk helemaal niet geïnteresseerd is in 
een verhaallijn en missies, maar gewoon elke 
dag een uurtje plezier wil hebben in een free 
roaming omgeving waarbij alles kan en alles 
mag. Vandaar ook dat Crackdown probeert de 
speler zo veel mogelijk uitdagingen te geven 
zonder dat die onderdeel zijn van het verhaal. 
Zo kun je proberen zo ver mogelijk te sprin- 
gen met je auto, zo veel mogelijk voetgangers 
aan te rijden, van zover mogelijk iemand neer 
te knallen en zo hoog mogelijk in een gebouw 
te klimmen. Kortom je kunt het zo gek niet 
bedenken of er is wel een achievement aan 
gekoppeld die via Xbox Live verdiend kan 
worden. 


ILLUSIE VAN VRIJHEID 

Het is een interessant concept maar ik ben 
het niet overal mee eens. De zogenaamde 
vrijheid die je krijgt voorgeschoteld in GTA en 
een boel andere free roaming games is 


Elke zomer gebeuren er weer talloze ongelukken 


PREVIEW 2 


FREE ROAMING MMORPG 


Natuurlijk is het hele sandbox-genre nog nieuw en is de beste aan- 
pak nog onderwerp van discussie. Jones zijn standpunt is extreem 
en misschien nog wel het meest geschikt voor een online-wereld 
waarin je met honderden of misschien wel duizenden spelers tege- 
lijkertijd een free roaming-avontuur beleeft. 

Niet geheel toevallig is het andere project van Real Time Worlds 
een free roaming MMORPG genaamd APB. Die game zal zich 
afspelen in een San Andreas-achtige wereld. 

Misschien dat Crackdown een opstapje is naar APB of misschien is 
Crackdown wel de singleplayer-versie van APB. 


Het is weer eens wat anders 


dan een bekeuring. 


PEN ed 


door incorrect gebruik van campinggasflessen. We and EN TOCH VOND 


« € Penza IK DE EFTELING 
Ds VETTER. 


at 


natuurlijk slechts een illusie. In het begin is 
het fantastisch en na een paar dagen heb je 
alles gezien en is de verhaallijn de enige 
mogelijkheid om nog iets anders uit het spel 
te halen. Dan wil je niet ver hoeven te zoe- 
ken. 

Sterker nog, ik ben groot voorstander van 
een systeem zoals dat zit in Saint's Row, 
waarbij je een kaart hebt waarop altijd ten- 
minste 25 dingen staan die je kunt doen. Dad is 
Uiteindelijk is het namelijk toch leuker om 

een open wereld te verkennen aan de hand eg 
van opdrachten dan om er gewoon een beet- f 
je in rond te dwalen. 


Niet iedereen is blij met een 


zwarte piet op zijn dak. en 


eN 


De wereld van Crackdown nodigt uit om te spelen, maar er moet ook gewerkt worden, en dat betekent dat 
je op zoek moet gaan naar een manier om elk van de leiders van de drie bendes uit te schakelen. Dat is 
makkelijker gezegd dan gedaan want de beveiliging van deze zogenaamde kingpins is echt absurd heavy. 
Daarom is het de bedoeling dat je eerst de generaals van deze criminelen weet uit te schakelen. Deze 
generaals hebben speciale eigenschappen die er samen voor zorgen dat de beveiliging van de grote baas 


nagenoeg waterdicht is. 

De één zorgt voor een groot leger en nieuwe rekruten. De ander zorgt voor de wapens. Weer een ander 

zorgt voor auto's 

Schakel er eentje uit en de gevolgen zijn direct merkbaar. Er is minder security en de baas afknallen wordt 
3 N makkelijker. Er zijn drie kingpins met elk vier generaals. Die zijn natuurlijk ook goed beveiligd, maar uitein- 

Real Time Worlds / Microsoft delijk ís het niet al te moeilijk om de game uit te spelen, helemaal niet als je character goed kan schieten 


1-2 SPELERS en hoog kan springen. 
OKTOBER 2006 


POWERUNLIMITED.NL 25 


12 x PU+ — 

Splinter Cell 
… Double Agent 
Xbox 360 = 
‚& _€ 106,89 


12 x PU + 
Splinter Cell 


bench 
Double Agent amnesie 
tine 


Xbox/PS2/NGC = 
€ 96,89 
12 x PU + use an 
Splinter Cell 
mn. 


Double Agent 
PC = € 89,89 ®) 
pel ee Pan/ ad 
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MELD JE AAN VIA WWW.POWERKENLIMITED.NL/ABDON 


Woon je in België en wil je een afbOMNEMEREOR BOWer Unlimited, bel daftt 62/856.41.40 of mail partnerpress@atnpret.b 
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\HET GROOTSTE GAMESMAGAZINE VAN DE BENELUX 


VIG CARD | 


EXCLUSIEF VOOR ALLE ABONNEES! #8 
Kijk op | 
www.powerunlimited.nl/vigcard 


il 
he 
| 


be poweruflimited. be/abonnerenbelgie 
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Ben je abonnee van Power 
Unlimited, dan ben je in bezit 
van deze exclusieve VIG card. 
VIG staat voor Very Important 
Gamer, wat je als abo van PU 
natuurlijk automatisch bent. 
Tof hè, maar wat heb je er 


eigenlijk aan? 


KORTING 


Gamen is leuk maar 
zeker niet goedkoop. 
Daarom hebben we voor 
het lopende jaar super- 
vette kortingen voor je 
weten te regelen. Met 
deze VIG card krijg je 
namelijk bij alle Free 
Record Shop filialen in 
Nederland: 

1x per maand €7,50 
korting op een game 
naar keuze (vanaf 
€47,99) en let ook (+ 1 
x per 

kwartaal) op de specia- 
le actie voor een extra 
vette korting op hard- 
ware/ accessoire(s). 
Het maakt dus niet uit 
op welk systeem je je 


spellen speelt want de 
kortingen gelden voor 
alle games op alle plat- 
formen. 

Koop je per jaar vier 
games met je VIG card, 
dan heb je je abonne- 
ment er al uit! 

En natuurlijk gaan we 
kijken of we nog meer 
leuke dingen met deze 
PU-pas kunnen doen, 
check steeds de PU of 
www.powerunlimited.nl 
voor de acties. 

De Power Unlimited VIG 


card is heel 2006 geldig. 


Ben je nog geen abon- 
nee, meld je dan snel 
aan want ook alle nieu- 
we abonnees krijgen de 
pas thuisgestuurd! 


* De pas is niet geldig in combinatie met andere acties / aanbiedingen 


veen VUL DE KAART IN, OF BEL OS00-S55EEE22 


7 DAGEN PER WEEK VAN 09.00-21.00 UUR 
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STEP INTO THE SHADOWS 
| OF JAPAN'S UNDERWORLD. 


t 
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YOU RETURN TO TOKYO AFTER SERVING 
TEN YEARS FOR A CRIME YOU DIDN'T COMMIT. 


YOUR CHILDHOOD FRIEND IS MISSING. 


YOUR CLOSEST ALLY HAS 
BECOME YOUR GREATEST ENEMY. 


„AND THE ENTIRE JAPANESE 


PGE ON DRE STREEN UNDERWORLD IS HUNTING YOU DOWN. ITO ARE 
AUTHENTIC TOKYO 
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TAKE ON THE YAKUZA 


FEATURING THE VOICES OF MICHAEL MADSEN, MICHAEL ROSENBAUM, ELIZA DUSH KU, RACHAEL LEIGH COOK, AND MARK HAMILL. 


PlayStation.e EN 


WWw.sega-europe.com 


k 


© SEGA. SEGA, the Sega logo and YAKUZA are either registered trademarks or trademarks of Sega Corporation. All rights reserved. "4" and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 


de Anno-reeks. 


De Anno-serie was niet het meest sexy meis- 
je uit de klas, maar als je een tijdje met haar 
doorbracht, waardeerde je haar diepgang en 
uitgebreide kennis van zaken. 

Met Anno 1602 en Anno 1503 legde Uitgever 
Sunflowers de basis voor een succesvolle 
serie. Voor de derde titel op rij maar wilde 
men vooral qua graphics wat meer bieden. 
En dat is gelukt. 

De diepgang en veelzijdigheid zijn gebleven, 
maar Anno 1701 is nu voor het eerst ook nog 
eens voorzien van een sexy uiterlijk. 


BIJNA SEXY 

Oké, misschien overdrijf ik een tikkeltje, 
maar feit blijft dat deze Empire Builder er 
waanzinnig goed uitziet. 

Het spel is overdadig als Disneyland op een 
zonnige dag, met veel frisse kleuren en leuke 
details. 

Als je een tijdje met Anno 1701 aan het stoei- 
en bent en je al een behoorlijke stad hebt 
gebouwd, buitelen de vele kleine animaties 


G,G MILJOEN 
EKEMPLAREN 


Er wordt door het niet PC-gamende deel van de 
redactie wat lacherig gedaan over de Anno- 
serie ('dat is toch die game met die miniatuur- 
bootjes en die poppetjes en die huisjes enzo?'), 

‚maar de eerste twee games hebben bij elkaar 

5 4yá miljoen exemplaren verkocht. Dat je het 

_ even weet. 


RJ 


nh: 1 KM 


me Een spannend screenshot van die game met 


7 
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huisjes en een, eh, parkeergarage? 


roootjes en die poppetjes en die 


In Anno 1701 kun je nu ook je eigen Versailles nat 
Francofiel Jan wel aan, dus vol overtuiging dook hij in 


en grafische details over elkaar heen. Later, 
veel later zelfs, kun je een prachtig paleis 
neerzetten compleet met tuinen, spuitende 
fonteinen en giechelende hofdames. 
Versailles is er niets bij. 

Maar ook op open zee is het genieten. Het 
water glinstert als een versgeslepen diamant 
en deint ook nog eens op en neer. Een dolfijn 
zwemt vrolijk naast je driemaster terwijl je op 
zoek bent naar een nieuw eiland om te ver- 
kennen. En als je goed kijkt, zie je zelfs een 
walvis door het water glijden. Mooi hoor. 
Bijna sexy. 


SHINY HAPPY PEOPLE 

De visuele details hebben niet alleen 

een snoepgoed-voor-de-ogen func- 

tie, ze helpen ook de speler zijn 

volk te begrijpen. Jouw beleid zie 

je namelijk terug in de game. 

Hef je niet te veel belasting, 

kom je tegemoet aan de meeste 

wensen, is er genoeg levendige 

handel, eten en huis- 

vesting dan… zijn je 

inwoners tevreden. Dit 

zie je terug in het stand- 

beeld op het stadsplein dat glimmend en fier 
overeind staat. Inwoners vieren feest, muzi- 
kanten spelen op straat, het circus trekt naar 
de stad en kinderen spelen op straat. 

Maak je er een zooitje van, hef je torenhoge 
belastingen en maal je totaal niet om de 
wensen van je inwoners dan zal het tegen- 
overgestelde gebeuren. De sfeer wordt grim- 
miger, bewoners gaan met elkaar op de 
vuist, demonstraties en rellen ontstaan, hui- 
zen worden in brand gestoken, bedelaars 
struinen de straten af en het standbeeld — 
symbool voor je macht — staat er vies en 
scheef bij, omringd door vliegen. 

Het is een aangenaam alternatief voor de 
bekende tabellen en schermteksten vol saaie 
cijfers. Meer sexy dus. 


ora en fauna. Hier een 
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En 
Het Drentsche landschap staat bekend om de grote variatie in 


kijkje in het Noorder Dierenpark, mem « 
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BETER 

Voor de rest is de gameplay 
vertrouwd, zij het een stuk vloei- 
ender en toegankelijker dan de 
voorgangers. Ook werkt diplo- 
matie beter dan ooit door de 
inbreng van cartoon-achtige 
figuren, waarbij je letterlijk 

aan hun hoofden kunt zien 

hoe de onderlinge verhou- 
dingen liggen. 

Leuke innovatieve ele- 

menten die de Anno- 

serie opnieuw op de 

kaart zetten. & 


MISSCHIEN WAS HET TOCH 
NIET ZO'N GOED IDEE OM 
IN DE KERK TE VLOEKEN. 


al onik Eerst kwam Anno 


“ 4 1602, toen Anno 

ed 1503 en nu Anno 
1701. What's up met 
die jaarcijfers? Er is 
ooit besloten (door 
de leaddesigner) dat ; 4 
de totale som van Ae lede ui 15, in j 
alle cijfers 18 moest ô : 
bedragen. Een even- 
tueel volgend deel 
zal dus 1404 of 1800 
kunnen heten. 


Radical Designs / Sunflowers / Atoll Soft 
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KAT TLEFIEL 
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heeft uitgevonden, heb je het 
was er namelijk de game 
Zweedse ontwikkelaar — 
Refraction Games. Het spel was geen absolute hoogvlieger 
__ maar blonk wel uit in multiplayer gameplay waar spelers 
met: 14 man, in een 1917, tegen elkaar mochten 
$ peet nde wapens-en diverse voertuigen. 
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Jan schiet nog dagelijks zijn guns leeg op één van 
de vele Battlefield 2-servers. Hij was dan ook verrukt 
toen hij werd uitgenodigd op het kantoor van EA San 
Francisco om opvolger BF 2142 eens te proberen. 


DS nn: de bede} 


Het moeten een slordige 20 PC's geweest 
zijn. Ze stonden opgesteld in een aparte vide 
van het immense EA-kantoor in San 
Francisco. In Zweden stonden nog eens 20 
man klaar om ons online een lesje te leren. 
Het zou niet makkelijk worden, werd ons 
journalisten verteld. Die 20 virtuele tegen- 
standers waren namelijk leden van het BF 
2142 ontwikkelteam. En wie kent het spel 
beter dan de maker zelf? 

Al gedurende de eerste minuten van onze 
intense sessie werd maar weer eens duidelijk 
hoe belangrijk samenwerken is. Het is mis- 
schien leuk om in een Deathmatch voor 
eigen eer & glorie te gaan, maar wanneer je 
missiegestuurde online-potjes speelt, is 
samenwerken een must. 

Aanvankelijk ging dat wat lastig, gezien de 
zeer diverse accenten van de journalisten 
aan mijn zijde. Maar al snel had ik een paar 


spelers gevonden waarmee ik kon lezen en 
schrijven. 


DE TITAN 

Samenwerken is dus noodzakelijk, en al hele- 
maal in de gloednieuwe spelvariant Titan 
Mode. Dit is een 16-versus-16-speltype waarin 
beide teams elkaars enorme basis, de Titan, 
moeten veroveren. 

Een probleempje, de Titan zweeft hoog in de 
lucht boven je en is voorzien van schilden. 
Voordat je bij de Titan komt, dien je dus eerst 
de nodige strategische posten in te nemen, de 
schilden lam te leggen, een voertuig te pak- 
ken, naar de Titan te vliegen en aan boord te 
gaan. Vervolgens moet je je voorbij gevechten 
in nauwe gangenstelsels een weg zien te 
banen naar de core van de vijandelijke Titan 
om deze onschadelijk te maken. Dat vraagt 
dus behoorlijk wat doorzettingsvermogen. 


Zie hier wat de techniek van de toekomst ons gaat brengen: 


het snelvurende tosti-ijzer en de wiekvrije helikopter 


EK . 


v 
EN 


ve 
re 
vinde al Ji. 


NABIJE TOEKOMST 

Uitspreken van het jaartal 2142 roept beel- 
den op van Star Trek, ruimteschepen en PC's 
die nooit meer crashen. Onzin natuurlijk, 
want dat is allemaal gedroomde science- 
fiction. 

Daarom heeft DICE bewust voor een setting 
gekozen die niet te ver van BF 2 afligt. Geen 


groene en paarse laserstralen dus of vreemd- 


soortige voertuigen. Alle tanks, luchtvoertui- 
gen en andere motorgedreven apparatuur op 
wielen lijken op oorlogstuig van nu, maar 
dan met iets meer panster en iets meer high- 
tech. 


Zo kunnen sommige voertuigen zichzelf cloa- 


ken en is de Walker één van de belangrijkste 


Tr ak fl 


fell 


/ CN Bee 


at ter aen 


team-vehicles in het veld . 

Ik ben helemaal dol geworden op de 
Walkers! Gebruik ik in BF voertuigen meest- 
al puur om van A naar B te gaan, nu zaaide 
ik dood en verderf op het grimmige slag- 
veld. Dit slagveld zag er overigens wel een 
stukje kaler en grauwer uit dan in de voor- 
ganger. Maar ja, er is ondertussen dan ook 
een nieuwe ijstijd aangebroken. 


VIER KLASSEN 


BF 2142 voelt en speelt vertrouwd, al zijn er 
toch wel de nodige veranderingen. Zo kun- 
nen sommige spelers gebruik maken van 
drones. Dit zijn zwevende robots die auto- 
matisch op vijanden schieten. Erg handig 
moet ik zeggen, al houden deze zielloze 
sidekicks het tegen menselijk vuur niet al te 
lang vol. 
Opvallender is het terugbrengen van het 
aantal klassen. Geen 7 (BF 2), geen 5 (BF 
1942) maar 4 klassen deze keer. DICE's uit- 
leg is dat sommige klassen in de huidige BF 
games minder gebruikt werden en dat de 
vier klassen uit 2142 het beste van de 
bekende klassen combineren 

Voorlopige favoriet bij de journalisten was 
de Assault-klasse. Dit is een allround-sol- 
daat die bovendien medische hulp kan ver- 
schaffen aan teamleden. lets wat ons jour- 


Ag 


PREVIEW 2 


= 


eerd W 
iN b. 

_ zeer geduchte concur 
< Ho pe 


_te stomen. In ieder geval ee 
normaal draait op de mees 
heel wat zijn. se — 


hi 4 
oe E 


E s nerd sE Blindemannetje voor gevorderden. 
% von y 
‚ 


mm um 
VERWACHTING 


vid Ë 


nalisten goed van pas kwam bij onze strijd 
tegen de ontwikkelaars in Zweden, die we 
overigens nipt in ons voordeel wisten te 
beslechten. 


Grappig is dat makers vaak al van te voren hun fans op de 4 
hoogte brengen van nieuwe projecten. Zo liet ook DICE meer. _ 
dere keren hints vallen over het aankomende BF 2142. In de 
exclusief downloadable Booster Pack BF 2: Amored Fury (die 


6 juni dit jaar verscheen) zaten vernuftige eastereggs ver- 

stopt. Zo was er een auto te vinden met als nummerbord de 
cijfers 2142. Opvallender was een enorm billboard met daar- > 
op een stopwatch met de tijd 21:42 en een gigantische hi | PC 


DICE / ELECTRONIC ARTS 


atoombomexplosie. Check de maps Operation Harvest en 
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Toen Microsoft Boris 
belde met de vraag of 
hij interesse had in een 


bezoekje aan de studio 


van Epic, waar op dit 
ogenblik de laatste 
hand wordt gelegd aan 
Gears of War, moest hij 
precies 1.26 seconde 
nadenken. 


17 November 2006 is Emergence Day. Het is 
de dag dat de aarde overrompeld wordt door 
de Locust Horde. De dag dat Gears of War in 
de winkels zal verschijnen. De dag dat de 
PS3 eigenlijk had moeten lanceren. 

Het is fascinerend om te zien hoe al deze 
zaken samen komen op deze nu al legendari- 
sche datum. 

Ken Katuragi, topman van Sony beweert dat 
Next-Gen gaming begint met de komst van 
de PlayStation 3 (in maart 2007), terwijl ik 
nauwelijks speelbare PS3-games heb gezien 
die het predikaat Next-Gen verdienen. 
Microsoft daarentegen komt nu al met een 
game die synoniem is geworden voor Next- 
Gen gaming, en daarmee illustreert de video- 
game-gigant uit Redmond hoe de zaken er 
werkelijk voorstaan. 


De media staat tussen de twee bulkende reu- 


zen in en probeert zo goed en zo kwaad als 
het kan de hype van de feiten te scheiden. 
Terwijl PR-managers aan de telefoon hangen, 
met vliegtickets wapperen alsof het zakdoek- 
jes zijn en de meest spectaculaire cijfers mai- 
len, vloog ik naar een klein stadje in de 
Amerikaanse staat North-Carolina. 

Hier is de gloednieuwe studio van Epic 
gebouwd. Hier ontmoet ik Cliff Bleszinsky, de 
grote man achter Gears of War. 


CLIFFYB 

“ledereen in de studio is zenuwachtig” ver- 
telt CliffyB. “De hype rond Gears of War is 
ongezond groot. Begrijp me niet verkeerd. 
We geloven in het spel en we geloven in het 
eindresultaat, maar ik denk dat er maar wei- 
nig mensen zijn die echt snappen wat voor 
soort game Gears of War precies is.” 

CliffyB onderbreekt de tour door de studio 
om ons direct aan te spreken. 

“Daarom hebben we jullie hier uitgenodigd. 
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Boris probeert ons duidelijk te maken dat 
het tien voor drie is, 


ter is in de klassieke betekenis vanhet 
woord, maar eerder een game die draait om 
het niet geraakt worden. Dat is in onze game 
veel belangrijker dan andere spelers afknal- 
len.” 

Cliff/B, zoals hij inmiddels door iedereen 
wordt genoemd, nadat Peter Moore hem 
twee jaar geleden onder die naam introdu- 
ceerde op de E3, is een game designer die 
vanuit zijn gevoel werkt. 

Hij stelt zijn team samen met mensen die 
ook allemaal in staat zijn om blindelings aan 
te voelen of een bepaalde feature wel of niet 
werkt. 

“Toen we net met de game begonnen, ben ik 
een keer gaan paintballen,” legt CliffyB uit. 
“Pas als je door de bossen kruipt en weet 
hoeveel pijn het doet als je zo’n klein verfbal- 
letje tegen je kop krijgt, snap je dat het geen 
zin heeft om als een Rambo rond te gaan 
rennen. Je moet nadenken, dekking zoeken 
en nadenken. In die volgorde”. 


GEEN TRADITIONELE SHOOTER 
Het is precies dát gevoel dat Gears of War zo 
bijzonder maakt. 

Gears of War lijkt in geen enkel opzicht op de 
traditionele shooter games zoals we die ken- 
nen. De game draait helemaal om het dek- 
king zoeken, snel van de ene stapel zandzak- 
ken naar de andere duiken, hop over een 
muurtje, om gelijk daarna weer in dekking te 
gaan achter een pilaar. 

Pas als je dekking hebt gezocht kun je Men 
nen na te denken over het eventueel schie- 
ten op de vijand. 

Die middag spelen we eerst een uur lang vier 
tegen vier op twee verschillende multiplayer 
maps. 

De journalisten die als eerste het cover-sys- 


Om te laten zien dat Gears of War geen shoo- 


teem doorhebben, nemen gelijk de voor- 
sprong. Zodra de anderen het ook onder de 
knie hebben, is het de samenwerking die de 
doorslag geeft. 

Er kunnen twee teams van elk twee spelers 
worden gevormd, of een groot team van vier 


BE 7 Ei 
Niet alle straatverlichting komt de 


Ee 


veiligheid ten goede. 


Die hebben duidelijk hun 
inburgeringcursus nog niet gehad. 


spêlers, ter vervolgens weer voor mö&t 
zorgen dat het niet in de rug aangevallen 
wordt. 

De sel is snel maar statisch. De vele shoot- 
buts Zijn, intens en worden altijd beslist door 
het team dàt de beste beslissingen neemt of 
over de sterkste wapens beschikt. 

Gears of War is een game die vanaf het 
begin “goed” aanvoelt. Animaties zijn perfect 
getimed, wapens zijn precies goed geplaatst, 
de balans is altijd aanwezig. En dan A: 
shootouts. Die duivels heftige hel 
De intensiteit van dat soort momententdeet 
vreemd genoeg denken aan die van Pro 
Evolution Soccer, ook zo’n game waatbij de 
speler wint die op het puntje van zijn Stoel zit 
en zijn ziel en zaligheid door de con 
heen probeert te persen. 


SINGLEPLAYER 

Maar we zijn eigenlijk gekomen voor des sin- 
gleplayer mode. Want we mogen nu eindelijk 
de levels spelen die CliffyB al demonstreerde 
op de E3, als eerste journalisten ter wereld. 
De spanning is groot. Een aantal mensen van 
Epic is de kamer binnengekomen om te kij- 
ken wat we van het spel vinden, al onze 
opmerkingen worden genoteerd en onderling 
besproken. 

De singleplayer mode doet denken aan de 
eerste filmpjes die we zagen van Killzone. 


ACTIVE RELORDING 


Gears of War kent iets dat Active Reloading 
heet. Het gaat erom dat als je een wapen her- 


laadt, er een klein metertje gaat lopen. Druk je 
precies op het juiste moment op de knop dan 
worden de kogels in je gun voorzien van een 
beetje extra damage. 


Het is een beetje dezelfde stijl. De wereld die 
kapot is na een buitenaardse aanval, brede 
ruige soldaten die het lot van de mensheid in 
handen hebben en die machinegeweren 
gebruiken die minder damage veroorzaken 
dan je zou denken. 

We beginnen in een oude gevangenis waar 
iets vreemds aan de hand is. 

De Locust vallen aan en ik zoek dekking ache 
ter een steen. De levels zijn letterlijk bezaaid 
met stenen en dingen om achter te schuilen. 
Zodra je in de buurt bent vamiets dat solide 
genoeg is, is een druk op de groene knop 
voldoende om erachter weg te duiken. 

Druk de linker stick in een bepaalde richting 
en een serie Symbolen toont de mogelijke 
vervolgacties, Een koprol opzij, een sprong 
over het object waarachter je schuilt of snel 
het hoekje om en naar voren rennen. 

Het is de truc om zoveel mogelijk gebruik tê 
maken van de objecten in een level. 
Verwacht dus niet dat je zomaar vrij rond 
kunt rennen alsof je Unreal, Counter-Strike of 
Quake speelt. Gears of War is echt een heel 


IS DIT DE ENIGE 
GAME DEZE PU? 


ander sport spel. En-datlaatste wil ik nog 
een ied extra bena en. 

Net als veel gamers tik zelf ook dat 
Gears of War eêrf ” shooter was, 
maar dat is dus ni De groene knop op 
je controller/staä taal in de hele bestu- 
ring van hetspêlf 2/ © /=t 


# 
Je zult van bied object moeten rollen, 


Springen/ef re en dat doe je allemaal 


met die knop. Natuurlijk kun je wel gewoon 


rondlopen, maar dan zul je niet ver komen. 


‚ Niet in de singleplayer en al helemaal niet in 


de multiplayer mode. 

Het is misschien even wennen maar gêloof 
mij, het hele principe waarbij het zoeken van 
dekking net zo belangrijk is als het neerknal- 
len van de vijand is gewoon briljant, hoe 
voor de hand liggend het ook klinkt. 

De manier waarop dit is uitgewerkt benaderd 
perfectie en ik twijfel er niet aan dat Gears of 
War de geschiedenis in zal gaan als de nieu- 
we standaard voor console shooters. 
Briljant! 


NEE, IK DOE OOK 
MEE IN SIMS 2: ha 
HUISDIEREN. P 


Wereldprimeur: eerste screenshot van de DS-versie. 


CliffyB: “Het thema van Gears of War is 


Destroyed Beauty. Zoals je ziet zien de ruïnes er 


niet bepaald Amerikaans uit, maar lijken het 
eerder Europese historische steden. Prachtige 
middeleeuwse bruggen die in puin zijn gescho- 
ten. Het geheel voelt heel erg WWII aan”. 

De uitdrukking op zijn gezicht maakt duidelijk 
dat dit voor CliffyB een belangrijk aspect is van 
het spel. 

“Het is geen toeval dat we gekozen hebben 
voor zo’n thema. De wereld gaat kapot. Elke 
dag staan de kranten vol met nieuwe natuur- 
rampen en cijfers over vervuiling en diersoorten 
die uitsterven. De laatste tijd is er bij iedereen 


het ongemakkelijke gevoel ontstaan dat de 
aarde er over een paar jaar wel eens heel 
anders uit zou kunnen zien. Destroyed Beauty 
dus. We proberen dat gevoel in een andere set- 
ting te plaatsen en een nieuw, eigen gezicht te 
geven.” 
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‚4 IK BELOOF ROCKSTAR VOLGENDE KEER MINDER TE 
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_ LANCE VANCE | 
Ik vond Lance Vance een van de meest irritan- 
te personages uit Vice City en in Stories is hij 
nog steeds zo irritant. Zijn broer moet ook 
niets van hem en zijn stomme grapjes hebben 
en vanaf de eerste minuut weet je dat Lance 
zijn broer van het ene probleem naar het 


Door Con-trol op Powern 


die gebouwen! 


NIETS 
OPZIENBARENDS 


In het verleden was het zo dat 
elke GTA game-ift het teken 
stond van eef opzienbarende 
verbetering. GTA Nl was 3D, 
Vice City had stijl en humor, San 
Andreas had die enorme wereld 
dat in te spelen en Liberty City 
Stories was voor het eerst op 
de handheld en kende multi- 
player. En Vice City Stofies?.De 
game heeft eigenlijk niets 
opzienbarends te melden. 


EP AE 
0 ate voork 


ZIET ER GOED UIT 

De graphics zijn beter dan die in Liberty City 
Stories. Er lopen meer verschillende charac- 
ters op straat en je kunt veel verder in de, eh, 
verte kijken. Technisch gezien een indrukwek- 
kend verhaal want het komt maar zelden voor 
dat een PSP-game er beter uitziet dan 

een PS2- game. 

Ook de gameplay is aan- 

gepast voor 

de PSP 

want 


en vroeger naar bed te 
gaan. Hik! 


PREVIEW 4 


AANPASSINGEN 


Vice City Stories speelt zich een 
aantal jaar voor Vice City af en dit 
gaf Rockstar Leëds.de gelegenheid 
om het éen en ander aan de stad te, 
veranderen. Zo zijn bepaalde 
gebouwen nog niet gebouwd en er 
is een groot reuzenrad dat later 
zou worden afgebroken en dus niet 
aanwezig is in de PS2-versie. De 
aanpassingen zijn niet erg opval- 
lend en je moet wel'heet goed'heb- 
ben opgelet-bij Vice City ôm het 
verschil te zien. 


HOE VIND DE M'N 
NIEUWE BADMUT 5? 


VERWACHTING 


Ik weet het niet met deze game. Ik verwacht 
altijd veel van Rockstar-games en ik ben een 
groot fan van de GTA-serie maar ik heb vernieu- 
wing nodig. Boven alles mist de game dat ‘big 
budget’ Hollywood-gevoel dat Vice City op de 
PS2 wel had. 


+ Graphics zijn zwaar indrukwekkend 
— Lance Vance is irritant 
— Het verhaal voelt weinig 
interessant 
— Verder weinig nieuws onder de 
zon van Vice City 


PSP 
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Na een jaar kreeg ik al de leiding over EEn groep van tien man. à 


Die eenn se de Je ke 


Rn aaristuren, vee | vergaderen À betängrijke eindigen nemen. Over digden binnes 

_ een organisatie als de Koninklijke Ländmacht bestaat een minder duidelijk beeld. 4 

‚ “Mensen die denkén eet ik bevelen sta te schreeuwen haar mijn mannen om iets 
„gedaan le krijgen, hebben echt te veel films geken | 


_ 
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MOET IN JE ZITTEN. 


anders niet zo snel krijgen. 


Sergeant Ron Beukemans (22) 
besloot na de havo te kiezen voor 
de Koninklijke Militaire School in 
Weert. Een goede keuze, zo bleek. 
“Ik kwam net van school af en wist 
niet goed wat ik wilde gaan doen. 
Ik had genoeg hersens om verder 
te leren, maar hield ook wel van 
wat actie, je handen uit de mouwen 
steken. Bij de landmacht vond ik dit 
allebei.” 

Wat hem bovendien positief verraste, 
was de grote mate van verantwoorde- 
lijkheid die hij al snel op zijn bord 
kreeg. “Na een jaar kreeg ik al de 
leiding over een groep van tien man. 
Die verantwoordelijkheid zul je 
ergens anders niet zo snel krijgen.” 
De opleiding tot onderofficier 

aan de KMS bood hem echter 


voldoende voorbereiding op zijn 
taak als leidinggevende binnen de 
landmacht. “Tijdens de opleiding 
worden de drie hoofdtaken, die van 
leider, instructeur en vakman, 
uitvoerig behandeld. En door de 
vele oefeningen weet je precies wat 
je moet doen als je daadwerkelijk 
op uitzending gaat.” 
Onderofficieren vormen het 
middenkader van de landmacht. 
Volgens Beukemans vervullen zij 
daarmee een belangrijke taak. 
“Doordat je zowel operationeel als 
op managementniveau werkt, wordt 
er veel van je gevraagd. Je werkt 
samen met je mannen, als een van 
hen, maar als het nodig is moet je 
ook de leiding kunnen en durven 
nemen.” 


1e luitenant Erik Wijsman (25) 
doorliep de Koninklijke Militaire 
Academie in Breda, om daarna 
verantwoordelijk te worden voor 
een peloton van de cavalerie. 

Ook hij zegt tijdens zijn officiers- 
opleiding goed voorbereid te zijn 
op zijn zware taak. “Natuurlijk zijn 
er altijd situaties die niet aan bod 
zijn gekomen tijdens oefeningen, 
maar doordat je leert te denken en 
handelen als een ‘groene manager’ 
maak je vrijwel automatisch de 
juiste keuzes.” 

Volgens Wijsman bestaan er nog 
veel vooroordelen over het leiding- 
geven binnen een organisatie 

als de landmacht. “Het is vaak 
onduidelijk wat ik precies doe als 
officier, terwijl managers in het 
bedrijfsleven daar geen last van 
hebben. Het heeft ook wel te maken 
met het beeld dat in de media wordt 
opgeroepen over het leger. Maar 
mensen die denken dat ik bevelen 
sta te schreeuwen naar mijn 
mannen om iets gedaan te krijgen, 


hebben echt te veel films gekeken.” 


Zaken als teamwork, luisteren, 
en beslissingen helder kunnen 


uitleggen aan je ondergeschikten 
zijn volgens Wijsman juist erg 
belangrijk bij het leidinggeven 
binnen de landmacht. “Het moet 
echt in je zitten. Ik was bijvoorbeeld 
op school ook vaak degene die 
allerlei dingen organiseerde, feestjes 
en zo. En met sport was ik meestal 
de aanvoerder van het team. Het 
mooie van de landmacht is dat 

ze je capaciteiten ook verder 
ontwikkelen. Net als in het bedrijfs- 
leven kun je diverse management- 
trainingen volgen, op verschillende 
vakgebieden.” Wijsman benadrukt 
dan ook dat een functie als 
leidinggevende bij de landmacht 
een prima voorbereiding is op 
eenzelfde rol in het bedrijfsleven. 
“Ik denk dat je als manager hier 
meer verantwoordelijkheid 

en uitdaging vindt dan in welke 
bedrijfstak dan ook. Welke andere 
manager is verantwoordelijk voor 
het leven van degenen die hij 
aanstuurt? Die bagage wordt zeker 
gewaardeerd door bedrijven, 
waardoor je goede carrièrekansen 
hebt op het moment dat je de 
landmacht besluit te verlaten.” 


Interesse in een leiding- 
gevende Functie bij de 
koninklijke landmacht? 


Denk jij dat je leidinggeven in je 
vingers hebt? En denk je dat je 
geschikt bent voor een uitdagende 
baan met veel verantwoordelijkheid? 
Kijk dan op 
www.werkenbijdelandmacht.nl. 
Daar kun je meer informatie vinden 
over de opleidingsmogelijkheden 
aan de KMS (onderofficieren) en 
KMA (officieren). 


Je kunt natuurlijk ook eens 


binnenlopen bij een van de 
banenwinkels van de Koninklijke 
Landmacht. Een overzicht van de 
adressen van alle banenwinkels 
vind je ook op de website. 


Koninklijke Landmacht 


LEIPZIG GAMES GC 


GEMENGDE GEVOELENS Bl ONZE OOSTERBLIREN 


Met ruim 180.000 bezoekers - drie keer zoveel als 
de E3 - was de Games Convention 2006 zeer ge- 
slaagd te noemen. Al waren de meningen van de 
PU Crew onderling verdeeld. Lees verder voor de 
Duitse avonturen van ||, Boris en Steven. Maar voor- 


al die van Jan. 


JAN: “Laat een ding heel duidelijk zijn: de E3 


en de Games Convention zijn twee totaal ver- 


schillende beursen. De E3 is een beurs voor 
de industrie, de GC is een beurs voor consu- 
menten. Gamers dus, lezers van deze pagi- 
na’s, eindgebruikers. 

Ik leek mij daar als enige van bewust te zijn. 
Steeds weer moest ik de mokkende JJ en 
Boris ervan overtuigen dat er heus wel 
genoeg te halen viel. Zolang je maar net als 
ik allerlei afspraken had gemaakt in het 
Business Centrum. 

Op de beursvloer zelf waren het inderdaad 


hoofdzakelijk spellen die we al op de E3 had- 


den gezien, maar ook hier was genoeg 
nieuws te scoren, als je maar goed zocht. 
Bovendien waren er geüpdate versies van 
spellen-in-ontwikkeling die in negen van de 
tien gevallen veel meer om het lijf hadden 
dan sommige techdemo’s op de E3. 


Zo heb ik eindelijk eens Crysis goed en uitge- 


breid gespeeld, stond Command & Conquer 
3 zomaar opeens op de beursvloer, kon Boris 
Vice City Stories op de PSP gaan bekijken 
(zie elders deze PU), werden we warm van 
Settlers op de DS, waren we onder de indruk 
van Kane & Lynch, joelden we bij Pro Evo 6 
en nog iets harder bij Brothers In Arms: Hell’s 
Highway. 

En Steven dan, die was toch ook mee? 
Steven hing natuurlijk rond bij de MMO-ont- 
wikkelaars om de nieuwste online-rollenspel- 
len te checken, waarvan er eentje zowaar 
van Nederlandse bodem komt. 

Wat ik al zei, er was meer dan genoeg te 
halen. Misschien niet voor de verwende 
gamejournalist die iedere week op perstrip 
gaat (je punt is duidelijk Jan - JT), maar wel 
voor iedereen die er een beetje zijn best voor 
deed. Lees snel verder voor de hotste games 
en nieuwtjes uit Leipzig. 


aTLINTMAN 2 


(PSZ, PSS, XBOX, XBOX 350) 


Volkomen uit het niets dook Stuntman 2 
op in Leipzig. De game behoort niet 
langer toe aan Atari maar wordt nu 
onder de vlag van THQ ontwikkeld 
door Paradigm Entertainment. 


Stuntman 2 is een echte sequel, waarbij de makers goed hebben 
geluisterd naar de kritiek op het vorige deel. 

Zo mag je nu vier keer een fuck-up maken tijdens het stuntracen, pas 
bij een vijfde kruisje achter je naam moet je de stunt opnieuw doen. Je 
wordt dus een stuk minder streng gestraft dan in de voorganger. 


VLEUGJE BURNOUT 
De game kent nu ook een vleugje Burnout, waarbij je extra stuntpunten kunt ver- 
dienen door spectaculair te racen, stunts te maken die niet perse verplicht zijn, near 
misses te scoren, op twee wielen te rijden, enzovoorts. Via een multiplayer kun je 
echt bizar veel stuntpoints scoren, soms wel meer dan een miljoen per level. 


En © 


Met de verdiende punten speel je extra bonusstunts vrij, maar ook schan- 
MEAN 


sen, ramps en andere objecten om later te gebruiken in de stuntarena. 
h 8 TER ns 
BO 


De game oogde iets meer arcade dan zijn voorganger maar gaat wel 
helemaal los met ontploffingen, achtervolgingen, jumps en stunts. 


aPELClIAL * 


INVENTICN 2005 


IK BEN VOLGEND JAAR WEL/NIET OP LEIPZIG 2007 


JAN: Absoluut. Ik heb veel meer games echt goed kunnen checken dan op de E3. 

BORIS: Ik weet het niet. Misschien dat ik de E3 zo ga missen dat ik toch één dagje ga, maar zoals ik me 
nu voel kan ik geen schnitzel meer zien… 

JJ: Misschien. 

STEVEN: Jawel hoor, ik ben benieuwd waar het heen gaat met deze beurs. 


COMMAND & CONQUER 3: TIBERIUM WARS [PC] 


Op de E3 speelde ik slechts een vluchtige techdemo, 
waarin wel goed duidelijk werd dat C & C: 3 wat 
graphics betreft absoluut meekan met de next-gen- 


RTS games van volgend jaar (Supreme Commander, GLILD WARS: 
World in Conflict. NIGHTFALL (BC) 


In Leipzig kon ik genieten van een private Naast een sloot nieuwe units, zijn alle beken- EE 5 
screening waarin heel wat dieper op de ver- de units weer van de partij, evenals de vrou- ArenaNet blijft trouw aan de belofte elk jaar 


schillende aspecten van dit meesterwerk-in- wenstem die zegt ‘powerplant needed’ als je 


ordre weed rasa. ende twee nieuwe stand-alone Guild Wars-delen uit te 
Eigenlijk zou ik hier 3 pagina’s lang willen Ook de zoemende Obelisk die de NOD-basis- brengen, want al in oktober zal Nightfal de Guild 


orakelen over Tiberium Wars maar de ruimte sen moet beschermen is weer van de partij. 5 5 

krijg ik hopelijk een nummer hierna. Daarom _ Ik werd er bijna emotioneel van toen mijn Wars-wereld wederom van een nieuw continent 

hieronder kort de belangrijkste punten. GDI-tanks door de laserstraal in as werden . 
gelegd. voorzien. 

OLD-SKOOL Naast de GDI en de NOD is er een derde 

Dit is old-skool C & C met next-gen graphics. speelbare partij; dit zijn ongetwijfeld de Tussen de drie provincies op het continent Lona heerst ogenschijnlijk vrede, gehand- 

De gameplay is meer actie-RTS dan tactisch. aliens waar de oorsprong van de Tiberium haafd door de Sunspears, maar al snel zal blijken dat er meer aan de hand is. 

Is dat erg? Nee, want de game ademt, voelt, naar te herleiden is. Uiteraard wordt er meteen maar even een zwik nieuwe gameplay-elementen geïntro- 

oogt en speelt als een Tiberium speelt meer dan ooit een rol in de duceerd. Om te beginnen zal Nightfall een Noord-Afrikaanse setting gebruiken en de 


ie. 


C& C-game. bp » game. Naast grondstof kun je het groene nadruk leggen op Player-versus-Environment-gameplay. 
á ; Pe E goedje meer dan voorheen gebruiken als Jit levert werkelijk schitterende woestijnomgevingen op met een licht buitenaards tint- 
é & \ È & d \ wapen. je. De flora en fauna dragen hieraan bij middels bizarre wezens en exotische begroei- 
() À ie | De interface is vertrouwd, je kunt de actie ing. 
\ 4 ER Ml old-skool-style of via de tabbladen uit 


C& C: Generals bedienen. TWEE NIEUWE KLASSEN 


U” De gameplay wordt verder uitgebreid met twee nieuwe klassen, de Dervish en de 
5 KANE LEEFT Paragon. De Dervish is een melee-strijder die meerdere vijanden tegelijk kan neerha- 
De game is echt heel erg mooi. De lichteffec- len en tijdelijk in een ‘Avatar of God’ kan veranderen. 
- ten, de instortende gebouwen, de groene De Paragon gebruikt Buffs en Debuffs (magie die statistieken verandert) om de strijd 
ke ’ / gloed van de Tiberium, de schaduwen, de te beïnvloeden, en hoeft dankzij het gebruik van een speer nooit te dicht bij de actie te 


grimmige levels. dit is op en top genieten. komen. 
Er zijn ook nieuwe acties toegevoegd, zoals 
het automatisch dekking zoeken bij gebou- DRIE KNAKKERS 


\ wen van grondtroepen, en dubbele wapen- Voorts worden er Hero’s geïntroduceerd. Dit zijn NPC's die je zelf kunt customizen en 
\ | functies van voertuigen voorzien van vette uitrusting en wapens. 
N ld Kane leeft. Letterlijk. De kale, baardige Vervolgens kun je samen met drie van deze knakkers ten strijde trekken. Een toevoe- 
/ Ss acteur die zijn opwachting maakte in de twee ging die met name de nieuwe één-tegen-één-gevechten ten goede zal komen. 
A Ee î vorige C & C spellen is ook nu weer van de De laatste woorden besteed ik aan de introductie van boobytraps en puzzels 
Kf 5, partij, je ziet hem in diverse tussen- in de verscheidene dungeons, die ervoor zorgen dat Nightfall wat betreft de 
filmpjes tijdens de GDI missies. gameplay voor mij het interessantste deel tot nu toe is. 


En natuurlijk kent de game ook 


multiplayer baklap! Á | 
An. a k Ĳ : E 
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PlayStation.@ @ GAMECUBE 


© 2008 Eletroric Ars ne: Electronic Arts EA, EA SPORTS on het EA SPORTS-Jogo zijn handelsmerken of gedeporeerde handelsmerken var Elecfbric At nein de Varan Sate en/of ander ander Al rechten vaarbêhoudën. Pracuetinet ofieile FbioatieHet FIFA logo © 1977 TM. Onder icentie geprodogerd door Electronic 
Kats Inc Spelersramen en gelijkenissen warden gebruikt onder heentie van The international Federation of Professional Footballers 'FIFPro”), rationale teams, clubs &n/ot competities. Vervaardigd in de EU. Alle gesponsorde producten, bedrijfsnämen, merknamen, handelsimêrkér en logos zijn eigendom varrde betreffende eigenaren. 
GAME BOY ADVANCE. KINTENDO GAMECUBE EN HET NINTENDO GAMECUBE-L0GO ZIJN HANDELSMERKEN VAN NINTENDO: NINTENDO NDS IS EEN HANDELSMERK VAN NINTENDO. “PGySttion” het “PS” Famiy-logd zij geregistreerde handelsmerken van Sony Comer Entertainment Inc. “PSP” is cen handelsmerk van 


Sony Computer Entertainment inc. Microsoft, Xbox. Xbox 360, Xbax Livé en de Xbon-, Xbox 360- en Xbox Live-logo's zijn geregistreerde handelsmerken of Kandelsmerken van Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen Alte overig handelsmerken zijn eigendom van de betrefende eigenaren EA SPORTS” is cen 
merk van Electronic Ars’. NS 


LEIPZIG GAMES CONVENTION 2005 


Naast een nieuwe Mario Strikers 
was ook Battalion Wars op de Wii 
te spelen. Ook bij deze game 
à moet ik concluderen dat 
de vernieuwing - zo op 
het eerste gezicht - 
voornamelijk in de 


BATTALION WARS 2 wo» 


Ondanks de afwezigheid van de voor mij meest interessante titels — 
Mario Galaxy, Twilight Princess en Metroid Prime 3 — waren er toch 
enkele nieuwe Wii-titels te vinden. 


besturing zit. 

Grafisch wordt er momenteel nog weinig 
winst geboekt ten opzichte van de Cube. 
Dit komt ongetwijfeld omdat de specs 
van de Wii nog niet zo lang vaststaan en 
men dus bescheiden heeft geprogram- 
meerd. 


SHECIAL* 


LEUKSTE GAME 


JAN: Crysis, De game die tot op heden het meest next-gen-allure heeft. 
BORIS: Medieval 2. Mijn handen jeukten tijdens de presentatie. 

STEVEN: Toctrweer The Burning Crusade. en Warhammer Online. 
J-Pro Evo 6 


De combinatie van de remote (waarmee 
je het vizier op vijanden richt) en de ana- 
loge knuppel op de nunchuk zorgen er 
wel voor dat het knallen met 

de troepen en voertuigen 
erg vermakelijk is. 


POWERUNLIMITED.NL 41 


THE CHRONICGLES OF 
SPELLEBORN ro) 


Nu er inmiddels op professioneel niveau games worden 
gemaakt in ons landje was het natuurlijk een kwestie van tijd 
voordat de eerste Nederlandse MMORPG het levenslicht zag. 
En dat wachten is bijna voorbij want binnenkort verschijnt 
Chronicles of Spellborn, gemaakt door de jongens van 


Spellborn in Scheveningen. 


Allereerst wil ik effe kwijt dat ik veel respect heb voor 
dit project. Zo’n game schud je niet zomaar uit je 
mouw - dat vraagt jarenlange toewijding. 

Bovendien heeft iedereen die aan Spellborn mee- 
werkt een passie voor het genre en brengen zij zelf 
de nodige privé-uurtjes door in online-spelwerelden. 


VIJF HUIZEN 

De game kent één grote spelwereld waarin zowel 
Player-versus-Environment als Player-versus-Player- 
content is te vinden. Na de lancering zal pas blijken 
hoe deze elementen precies gaan uitpakken. 

In het begin staan de vijf huizen - waar jij tussen 
moet kiezen als je een personage aanmaakt - nog op 
redelijk goede voet. Dit zal echter veranderen in de 
toekomst waardoor de nadruk op PvP waarschijnlijk 
een gezonde boost zal krijgen. Jouw keuze voor een 


CIOTH ANNIVERSARY EDITION) (DS, PC] 


GAMES 
CONVENTION 
VERSLIS E.3 


GAMES CONVENTION E3 
® 90.000 m2 g e een stuk kleiner 
© 180.000 + bez e dik 60.0000 
e Openbaar voor gamers 
e Veel bekende maar ook nieuwe 
e Slechts een paar scoops 
e Alleen Xbox 360 speelbaar 

k en overzichtelijk 
e In Leipzig zelf is het zoeken naar vertier 
e Mooie en lieve babes 


e alleen industrie 
e bakken nieuwe games 

® scoop-heave 

e PS3, Xbox 360 en Wii speelbaar 
e Vette vibe 

e LA sw 
e Geile slettebakjes uit de (soft) 


ras heeft overigens geen invloed op jouw alliantie ngt drie dagen lang 


met Één van de vijf huizen. 


SIGILS 
Een ander opvallend-gameplay element is de moge- 
lijkheid je pantser aan te passen. Er zit- 
ten namelijk standaard geen statistie- 
ken op wapens en armor, die verkrijg je 
door daar Sigils op te plaatsen. Deze 
Sigils kun je dan meenemen als je 
nieuwe spullen vindt die beter bij 
andere items passen qua looks. 

Of het nou komt omdat de wereld 

van Spellborn in ons landje 

is gemaakt of niet, ik kan 

niet wachten op de beta- 

test. 


porno-industrie 


e Binnen vijf uur weer thuis e te lang in een vliegtuig /jetlag 


Geloof het of niet, maar veel gamers beschouwen Settlers |l 
nog altijd als één van de beste games ooit gemaakt. Boris is 


één van hen. 


Ik weet nog dat ik tijdens mijn 
studie een baantje had als nacht- 
portier bij een klein Amsterdams 
hotel en dat ik mijn Amiga 500 
mee sleepte op de fiets zodat ik 
de hele nacht Settlers Il kon spe- 
len. Die game was briljant. 

Het idee is simpel. Je bouwt een 
dorpje, zorgt voor een houthak- 
ker, een bomenplanter om nieu- 


we bomen te planten als de hout- 


hakker ze heeft omgehakt, een 
houtzagerij om planken te maken 
van de boomstammen, een smid 
om gereedschap te maken voor 
de timmermannen, een ijzersmel- 
terij voor de smid, een mijn om 


kolen uit te halen en een andere 
mijn voor ijzererts. Natuurlijk 
moeten de mijnwerkers ook te 
eten hebben en zo kan ik nog wel 
een uurtje doorgaan. 

The Settlers Il is een game waar- 
bij je een kaartenhuis bouwt. Bij 
elke stap die je doet wordt het 
ingewikkelder en na een paar uur 
spelen is het de truc om alles in 
balans te houden, want als er 
ook maar iets misgaat, stort het 
hele kaartenhuis in. 


REMAKE 
1oth anniversary edition, de 
naam zegt het al, wordt uitge- 


bracht omdat het precies 10 jaar 
geleden is dat The Settlers Il op 
de markt kwam. De game was 
razend populair en iedereen 
speelde het. Ubisoft is de laatste 
jaren platgemaild door gamers 
die een remake van Settlers Il 
wilden zien. 

Ubisoft ging akkoord, maar pro- 
duceerde tegelijkertijd ook een 
Nintendo DS-versie van de game. 
Reden voor mij om gelijk een 
gloednieuwe DS Lite te halen, 
want dat deze tien jaar 
oude game ook op een 
handheld werkt, lijkt me 
duidelijk. 


nn 1 en 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 (PC, P52, BOK 3601 


Kijk, hiervoor sjezen we met 200 kilometer per uur over de snel- 
Weg naar Duitsland: de wereldpremière van Pro Evolution Soccer 6. 


En gelukkig dat er een exclusieve biz-dag was, want 
anders waren we niet aan spelen toegekomen. Nu kon JJ 
tenminste op zijn gemak van een Duits jongetje van 11 
verliezen (hoe die aan een perskaart kwam is ons nog 
steeds een raadsel. Dat jongetje bedoelen we, niet J). 


AANGEPAST 


Konami heeft weer een hob- 
bit-stapje vooruit gezet 
met PES 6. De game 
was al goed en is 
daarom slechts op 

kleine punten aange- 
past. En vrijwel alle- 
maal met succes: 

- Al verder verbeterd. CPU's 
anticiperen zichtbaar nog 
meer op de acties en passes 
die jij uitvoert. Vooral ver- 
dedigend staat het nu 
ijzersterk, waardoor 
PES 6 wel eens 

behoorlijk lastig 
kan gaan wor- 
den. Een groot 

verschil met 
FIFA 07. 

- Verbeterde 
animaties 
die vloei- 
ender 

actie 


opleveren. Met name op de 360 ziet PES 6 er kinky lek- 
ker uit. 


- Het schot-systeem is aangepakt. Vooral volleys en half- 


volleys komen vaker voor en zijn eenvoudiger uit de con- 


troller te persen. 

- Nieuwe mode genaamd ‘International Challenge Mode” 
waarin je als speler een land moet uitkiezen en die ver- 
volgens naar de top moet loodsen. Leuke toevoeging, 
maar wij spelen liever multiplayer. 

- Konami heeft meer licenties binnengesleept zodat nu 
ook Oranje aanwezig is. 


STRIJD MET FIFA 07 
Het uurtje dat we met PES 6 hebben gespeeld, deed ons 
naar meer verlangen. Ook naar de review, want de 


Beste Mensen van Sony, 


De Puss or met ot Sonw te bashen, ook Al wordt dat wel 
gens gedacht. Ook wij Kijken ocht roskhalzend ut er 
de meiwe £S-#. Maar julle maken het ons wel vend 
moelijk of happ fo zijn. want waar waren jullie ego 
ijk op de GU? 
e de hadden gen stand, maar wat kon je sa ks 
si doen doen dan :n gen poef Eh wat oude En 
op de Sf spelen, cod of War U chovkon (dat was- col! 
on naar antieke doto’s- van de € # staren? 
Jullse vonden dat de gors te kritisch was op de 6 % : 
Maar avof ons dan de instrumenten oft een en inte 
zeten op jullie meuwe vonsole. Ook nu weer konden we 
ia Sr olen. 
E veelen nieuwe detho’s, zelfs id nieuwe trai— 
lors. En Loa nu met dat deze gewoon nog Met 
bestaan, want er zijn inmiddels 27 spoolvare AS en 
ats Aanarek-ondigrd voor de Tokewo inde 
4, wij in Europa dan tiet van waarde”? Wat moeten d ” 
Duitse gûftors wel met denken die massaal. naar e 
waren aékomten, Met natte omdat gezegd wis Ei 2 e 
PS speelbaar zou zijn? DAT 1e toch geen lekkere 
ulls0? 
hen ze allemaal naar de Mioros-oft—s-tand die 


strijd met FIFA 07 zal spannender dan ooit wor- ten 
dien ne Rou: kiemen el aub als “winnaar” van de beurs werd ee 
Saan jullie dat zo malcolijk toe? waar wis Lee 
beeld het antwoord op MivrosoPt's coup m het voorval? 
Met een prijsverla mg van de 252 kom je er wa 

wij hogen dat dit alles ven geplande stilte vo hes 
storm was en met duidt op ihterne chaos of onMacht. 
Maar dit beeld wordt door dit soort din 


ge 
helaas wel bevestigd. Oftewel: Sony 8 


verbaas ons op de 4 feomende TGS! 


CRYSIS (po) 


De mannen van CryTek zijn technisch kun- 
stenaars en ook deze beurs was Crysis 
zonder twijfel de mooiste game, de enige 
die daadwerkelijk claim mocht maken op 
de benaming next-gen. Bizar. 


De graphics blazen echt alles en 


iedereen 
ving echt 


Zo kun je een heel bos uitdunnen, als 
je zou willen. leder boom die je 
tegenkomt in de jungle kun je omver 
knallen. Dat is niet alleen leuk om te 
zien, maar ook bruikbaar als wapen. 
Een boomstam op de sche 


del van de vijand en hij gaat knock- 
en daarbij is de omge out. 
lledig sloopbaar. De vrijheid van de game Far Cry zien 
we nu ook weer terug, alleen zijn de 
levels nog ok de multiplay- 
er was speelbaar en die maakte even- 
eens diepe indruk. 
Mocht iemand nog twijfelen over de 
klasse van Crysis, dan is dat bij 
deze verleden tijd. Binnenkort 
ga ik wat dieper in op deze 
fabelachtige shooter. 


Ke Zl oft Tomb Raider: Legend © 2006 Core 
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BORIS ZIET HET SOMBER IN 


Dit jaar was ik voor het eerst in Leipzig, maar ik 
weet niet of dit bezoek volgend jaar een vervolg 
krijgt. Hoewel de beursvloer groter was dan die 

van de E3, was de sfeer totaal anders. 


Leipzig is een beurs voor consumenten 
en, zo redeneren publishers, consumen- 
ten willen voornamelijk zien wat er nu in 
de winkels ligt. 
Dit in tegenstelling tot de E3 waar titels 
g nd worden die pas aan het einde 
van het jaar of misschien wel in het jaar 
daarop het daglicht zullen zien. Zodoende 
ontbraken in Leipzig essentiële producten 
als de PlayStation 3, de Wii met Mario 
Galaxy en Gears of War voor de 360. Een 
boel nieuwe games werden getoond 
Behind Closed Doors, maar op een paar 
uitzonderingen na hebben we precies 
zelfde presentaties al op de E3 


gezien. 


Je kunt je afvragen wat de journa- 
listieke waarde is van gamebeur- 
het algemeen en die van 
n het bijzonder. Misschien 
het wegvallen van de E3 een 
beurs als 


Leipzig kan uitgroeien tot een plaatsver- 
vanger, maar gezien de problemen met 
geweld in games in Duitsland (waardoor 
veel games niet groots getoond mogen 
worden), de afwezigheid van veel belang- 
rijke titels en consoles, de opkomst van 
unieke evenementen als X06 en gewoon 
de hele wansmakelijke Duitse vibe van 


Bratwurst, Schnitzels en vertaalde games, 


geloof ik niet in de toekomst 
van de Leipzig Games 
Convention. 


ED 


aIo str 


RS CHARGED CLUIJ 


IK HEB 
GEMIST 


Weer schitterde 
Medal of Honor next- 
gen door afwezig- 
heid. EA maakt het 
op deze manier wel 
steeds spannender, 
al denk ik dat het 
bijna onmogelijk 
wordt om de nieuwe 
Brothers in Arms te 
gaan toppen. 

De 
PlayStation 3 
natuurlijk. Wat een 
blunder van Sony. 

PlayStation 3 en 
de Wii 
PS3en de 
belangrijke 
Nintendo-titels. 


Mario's voetbalcarrière wordt vrolijk voortgezet op 
de Wii. De gameplay is grotendeels ongewijzigd 
gebleven, de vernieuwing zit ‘m uiteraard in de 


besturing. 


In de stijl van Mario's voetbalperikelen 
op de Cube strijd je zonder scheids- 


rechter op bizarre velden tegen de wel- 


bekende spelers. 

Met de analoge knuppel verplaats je jouw 
spelers terwijl je met de remote op tegen- 
standers kunt richten om hen onderuit te 
halen. 

Met een opgeladen schot kun je nog steeds 
speciale aanvallen uitvoeren, waarbij de bal 
dit keer in vijf ballen wordt gesplitst en een 
soort van minigame begint. 

Hierin kan jouw tegenstander proberen met 
behulp van de remote jouw vijf schoten uit 
zijn goal te plukken. 


Al met al voelde Mario Strikers Charged goed 


aan, maar ook wel erg vertrouwd (ondanks 
de nieuwe controls). Leuk voor 
Bowser-fans is dat de onhandige ds 
slechterik ditmaal ook een speel- 

baar personage is. 


tijd voor een 


werken, mijn Nintendog 
geven, mijn dorpje in 
\ bezoeken, tas inpak 


e dat hij mijn briefjes alvast klaar 


ik isd geh ik rvd op tijd in de 


Kijk je tijdens school vaak op 
______de klok? 
5 Ala man, ik kan niet wachten tot de 


schooldag eindelijk voorbij is 
_ tijd gewoon helemaal vergeet. 
_____sen lijken altijd een eeuwigheid te 


SCORE 


Tel de door jouw ingevulde 
scores bij elkaar op en dan 
weet je wat voor type je 
bent. 


11 a-1b-3c-2 
a-3 b-1 c-2 


_a-3b-1c-2 
a-1 b-3 c-2 
a-3 b-1 c-2 
a-2 b-1 c-3 
a-3 b-2 c-1 


re simpele vragen om eens te kijken hoe 
illie over tijd denken en hoe jullie de tijd 

iefste indelen. Vul maar in, het neemt 
1 minuutje of twee in beslag. 


kleine quizz, het zijn lek- 


Mijn vrije tijd besteed ik het 
meest aan… 
AHuiswerk, sporten en mijn bijbaantje. 
BHet liefste luier ik wat op de bank en 
zap de heel wereld rond. 
-__ Gamen natuurlijk, ik het een Level 60 
Shaman Tauran in World of Warcraft 
en sinds de Add-onn moet ik naar die 
level 70 toe. 


Let je op de tijd tijdens het uit- 
gaan? 
ANee, gezelligheid kent geen tijd zeg ik 
altijd. 
Ba, mijn pa staat om exact één uur 
voor de deur van de kroeg. 
CPas als het licht wordt gaan we naar 
huis. 


Draag je een horloge? 
ANee ik kijk meestal op mijn mobieltje 
als ik de tijd wil weten. 
Ba een horloge is natuurlijk ook een 
mooi sieraad 
CWaarom? Lekker belangrijk hoor om te 
weten hoe laat het is. 


Hoe stipt ben jij? 
AHelemaal niet. Ik kom meestal een dik 


_BNee, ik ga zo op in de lessen dat ik de half uur te laat. 


BEen afspraak is een afspraak dus ik 


ENou, die wiskunde en scheikunde les- ben er gewoon op de afgesproken tijd. 


Clk kom altijd te vroeg, dan weet ik dat 
ik nooit te laat zal zijn. 


TUSSEN DE 17 - 21 

Tjonge jonge, wat ben jij een ongelooflijke luiwammes. Je maakt je niet 
te druk om ergens op tijd te komen. Tijd speelt voor jouw totaal geen rol, 
niet voor afspraken en het liefste besteed je alle tijd die je hebt ook nog 
eens behoorlijk nutteloos. 


TUSSEN DE 12 - 16 

Tijd is voor jouw redelijk belangrijk, je bent stipt als het op afspraken 
aankomt en deelt je tijd in naar wat jij belangrijk vindt. Je bent je dus wel 
degelijk bewust van het belang van de tijd. 


TUSSEN DE 7 - 11 

Een pietje precies willen we jou noemen. Je bent liever te vroeg dan te 
laat, deelt je tijd zo in dat je net genoeg hebt om alles voor elkaar te krij- 
gen. Je bent je heel erg bewust van de tijd en het belang ervan. 


CONCLUSIE 

Eigenlijk maakt het niet uit wat voor type je volgens de uitslag bent. 
Want bij T-Mobile kun je de tijd gewoon lekker vergeten. Met T-Mobile 
PrePaid 24/7 kun je namelijk 24 uur per dag, 7dagen per week bellen 
voor € 0,24 per minuut en sms'en voor € 0,07 per bericht. 


als « „Mobile .. 


REVIEWS 


Deze maand viel er weinig 
te beleven op het 
Nintendo-front. Dus had ik 
mooi de tijd mij eens te 
verdiepen in twee weinig 
Nintendo-achtige games: 
Scarface en Just Cause. 
Tussendoor speelde ik af 
en toe een leveltje Saints 
Row. 

Gewelddadige ga-waar-je- 
wilt-spellen zijn volgens mij 
geen trend van voorbij- 
gaande aard. De vrijheid 
om je eigen verhaal op 
explosieve manieren vorm 
te geven raakt aan iets dat 
in andere spellen maar 
nauwelijks wordt bevre- 
digd. Vandaar ook mijn 
best wel hoge cijfer voor 
Just Cause. Ook al valt er 
technisch wel wat op aan 
te merken, de game levert 
gewoon tonnen fun en een 
heerlijk gevoel van vrijheid. 
Ik werd aangenaam verrast 
door het nieuws dat Far Cry 
ook voor de Wii zal ver- 
schijnen. Eindelijk ook 
eens ‘zo'n soort’ game op 
een Nintendo-console. 
Goed nieuws, want dit 
soort fun mag aan geen 
enkele gamersgroep voor- 
bijgaan. 


Opvallend genoeg was er 
deze maand niet één titel die 
met een Gold Award aan de 
haal ging. Hadden we er vori- 
ge maand nog drie, deze 
maand niet eentje en dat in 
de aanloop naar de zoge- 
naamde big bang, de 
Kerstperiode. 

Uit verveling ben ik maar 
weer eens in Dead Rising 
gedoken. Ondanks dat ik het 
spel heb uitgespeeld, ontdek 
ik steeds weer nieuwe din- 
gen en wordt ik steeds 
gehaaider als ik in gevecht 
raak met mijn psychopathi- 
sche belagers. Ik vind steeds 
meer methodes om ze een 
kopje kleiner te maken en 
probeer ook steeds meer din- 
gen uit. Dit is free roaming, 
dit is wat het genre nodig 
heeft. Saints Row is aardig 
maar Dead Rising doet echt 
iets nieuws. 


Ed 


PU test op een PC met 
geluidskaart van 


CREATIVE 


__ FIFA 07 


__NBA LIVE 07 


APE ACADEMY 


BROKEN SWORD We 


BUZZ! JUNIOR: JUNGLLE PARTY 


COMPANY OF HEROES 


CURIOUS GEORGE 


ENCHANTED ARMS 


FIFA 07 


Maarten gooit zijn reputatie 

meteen te-grabbel door de …— 
zoveelste Fifa een ongewoon 

hoog cijfer toe te werpen. Of 

heeft dat blonde broekie 

gewoon gelijk? 


Iens 


GTR2 


JOINT TASK FORCE | henri 
E JUST CAUSE 


‘ Zelfs als je de game hebt uitge- 
speeld, heb je nog maar een klein 
deel van de Zuid-Amerikaanse 
eilandengroep San Esperito 
gezien. Je gaat je bijná afvragen 
waarom de ontwikkelaars de 
moeite hebben gedaan om dat 
oppervlak zover uit te smeren. 


JUST CAUSE 


LEGO STAR WARS Il- — 
THE ORIGNAL TRILOGY 


LEGO STAR WARS 2 


Je kunt wel je hartjes verliezen, maar 
dood ga je nooit. Lego Star Wars 2 biedt 
weinig uitdaging, mäar volgens Jeroen 
past dit juist uitstekend bij deze game. 
Een game die je vanzelf met een glimlach 
gaat spelen. 


PARAWORLD 


» 


POWERSTONE COLLECTION 
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XBOX SEO 


Ik heb altijd een zwak gehad voor het RPG- 
genre. Sinds de eerste Dragon Quest en Final 
Fantasy games duik ik vol overgave in het 
beste dat dit genre mij te bieden heeft. En in 
rustige tijden heb ik me zelfs ingelaten met 
middelmatige helden die inruilbare werelden 
bewoonden. 

Bijna zou ik durven beweren dat ik RPG's de 
beste games vind, maar herinneringen aan 
Dead or Alive, Mario, en Zelda weerhouden 
mij van dit soort uitspraken. Laat ik het er op 
houden dat mijn herinneringen aan beleve- 
nissen in RPG's tot mijn meest memorabele 
game-herinneringen horen. Een goede RPG 
vergeet je immers nooit meer, net zo min als 
de characters waarmee je de avonturen hebt 
beleefd. 


ennen 
Niet alleen hetero's houden 
n 


van volle bobbels. 


LEUK, ZO'N MODERNE 
AFVALBAK. ALLEEN: WAAR 
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ENCHANTED 


hs we AAE, 4 DENK AAN GORDON En GERARD, MAAR DAN ANIMÉSTIJL 774 


Als liefhebber van RPG's en bezitter van een Xbox 360 heeft Steven 
zen weinig te klagen. De topper The Elder Scrolls IV: Oblivion heeft hij 
\ inmiddels uitgespeeld, en met Mass Effect gloort een volgende top-. 
\ RPG aan de horizon. De tijd tussen de twee toppers"wil hij vullen’ 
met Enchanted Arms. EN 


POSITIEVE INVLOED 

De laatste jaren heeft het RPG-genre eêft 
enorme groei doorgemaakt, en ook nag eens 
een positieve invloed gehad op vele aridere 
genres. ; 
Bedenk je maar eens hoeveel games tegen- „ 
woordig wel niet een soort van level-systeem? 
hanteren om je op basis van je ervaring te 
laten groeien. 

Maar het RPG-genre heeft niet alleen gege- 
ven, het heeft ook genomen. 

Door goed te kijken naar het gehele videoga- 
me-spectrum is een RPG tegenwoordig door- 
drenkt met elementen waarvan ontwikkelaars 
vroeger niet hadden durven dromen deze in 
hun avontuur te verwerken. 

Op dit moment is Oblivion hiervan natuurlijk 
het beste voorbeeld. 


ALLEMAAL JAPANS 

Maar niet iedereen is vergeten hoe leuk een 
ouderwetse RPG kan zijn. Meerdere ontwik- 
kelaars, naar mijn weten allemaal Japans, 
houden stug vast aan de oude formule. 

Dat is allerminst e@n slechte zaak, want het 
kán geweldige games opleveren. De laatste — 
Dragon Quest óp-de PS2, bijvoörbeeld, 

Toch was ik er niet zeker van of de klassieke 
turn-based RPG's ook nog naar de next-gen 
consoles zouden komen. Ondertussen isbijs® 
voorbeeld duidelijk geworden dat zelfs de 
toonaangevende Final Fantasy-serie zich voor 
de nieuwe generatie hardware i in een actie- 
malletje heeft gewurmd,en verandering diese 
wel eens permanent zóu kunne zijns 
Maar de old-schoöf:RPG-fakkel wordt toch 
doorgegeven, @n Wel aan een ontwikkelaar 
waar ik het persoonlijk niet vanhad ver 
wacht: From Software. Mocht de naamje 
bekend in de oren klinken, dan zul je waar — 
schijnlijk ooit een deel uit de Otogi-of 
Armored Core-serie hebben par 


TRADITIONEEL ef 
Enchanted Arms blijft trouw k Ë 1e] 
van de Japanse RPG's van welleer en teunt_ 
wat betreft de stijl zwaar op toppers als Final 
Fantasy en Phantasy Star. Een uitspraakals. 


‘voor fans van…’ is natuurlijk uit den boze, 
maar is hier evengoed wel op zijn Er ge 
actie in Enchanted Arms, evenals 


intermezzo's die de actie aan aren, is 


© Je het jammer vindt dat Final Fantasy op de 
actie-tour gaat. 
© Je bang wordt van plotselinge vernieuwin- 


gen. 
© Je wel eens met een échte homo wil spelen. 


RE 
Da's knap: vierentwintig kogels in 
de nek en toch nog lachen. 

mj 


kk” 


1 


Ln, 


namelijk zo traditioneel als het maar kan. 


ONZICHTBARE VIJANDEN 

In kerkers botst je party van vier personages 
regelmatig met onzichtbare vijanden, die je 
beurtelings moet bestrijden op het scherm 
datna zo’n botsing wordt geopend. 

Op een rooster van lijnen kun je jouw team 
voor het aänvallen positioneren, en zie je op 
welk gebied de desbetreffende aanval effect 
gaat hebben. Denk aan de gevechten uit 
games als Final Fantasy Tactics en Advance 


SORRY, SORRY, 
MIN BOERKA 
eIT IN DE WAS. 


Wars; maar dan kleinschaliger. 

Ook krijg je wel eens te maken met plotseling 
instortende bruggen, vaak vergezeld van een 
opmerking van een teamgenoot, die bijvoor- 
beeld iets roept als “Oh nee, druk snel een 
paar keer op Al”. 

Fanatieke RPG-gamers zullen dit soort dingen 
bekend in de oren klinken. Er is ook niets mis 
mee, Maar zeker in combinatie met de vette 
HD graphics, het epische verhaal en de vol- 
wassen vormgeving komen dit soort onder- 
brekingen soms een beetje vreemd over, 


BROKEN SLUORD 


REVIEW ®& 


EE 


MAKOTO IS GAY 


Een waarschuwing vooraf: één van de hoofdper- 
sonen is een echte nicht en probeert regelmatig 
zijn mannelijke medespelers te versieren. Denk 
aan Gordon en Gerard, maar dan animéstijl. Dit 
soort karikaturale homo-figuren kom je in veel 
Japanse films en series tegen. Ben je hier echter 
niet mee bekend, dan zul je er in het begin mis- 
schien even aan moeten wennen. 


DE ECHTE MIERELD 


Leuk aan de perikelen in Enchanted Arms is dat 
deze zich in een alternatieve versie van onze 
wereld afspelen, en je naargeestige varianten 
op plekken als Yokohama en London City kunt 
bezoeken. Je speelt als de held Atsuma, die op 
een school zit waar begaafde jongeren hun 
magische krachten leren beheersen. Uiteraard 
gaat er van alles mis en leer je binnen de kort- 
ste keren vele nieuwe gezichten kennen. 
Zoals Karin, waar je de nodige romantische 
spanningen mee opbouwt. En dan blijk je 
ook nog een belangrijke rol te spelen in 
een duizend jaar oude oorlog. 


\’ 


De mogelijke toepassingen van de Wii-remote zijn eindeloos. 


GOLLEMS 

Het meest verrassende aspect van Enchanted 
Arms is het grote aantal personages dat je tij- 
dens gevechten kunt inzetten. Dankzij het 
gebruik van Gollems, een soort van magische 
wezens die je kunt customizen, staan er meer 
dan 75 bestuurbare spelfiguren tot je 
beschikking. 

Nu-ik er zo over.nadenk is er verder niet één 
noemenswaardig element dat Enchanted 
Arms onderscheid van andere RPG's. De 
game neemt geen risico's maar maakt daar- 
door ook geen ernstige fouten. 

De eerste uren heb ik vooral met een neerbui- 
gend lachje zitten spelen, maar toen het ver- 
haal een beetje op gang begon te komen zat 
ik er toch weer‘helemaal in. 


Enchanted Arms is allerminst vernieuwend 
maar voert het bekende RPG-trucje keurig uit. 
De game heeft het geluk als eerste Japanse 
RPG op de Xbox 360 te arriveren. 


STEVEN 
AETR Foie 


Wi 


huur òf dertig bereik je het eind van 


Ik besefte mij tijdens het schrijven van deze review ntuur. Een'gro el van die tijd ben … 
hoe bevooroordeeld ik ben. Broken Sword: Angel of it aan het kijken naâtellenlang ut- 
Darkness beticht ik elders in dit nummer van pan het E AE ze 
het blijven hangen in de gameplay van 
voorgaande adventure games. 
Enchanted Arms doet in feite precies df df 
hetzelfde maar dan binnen het RPG- 
genre en valt toch beter bij mij in de 
aen z… kn smaak. Een verschil is ook wel dat 
De score van 72 viel hel 4 alleen de gameplay van Enchanted Arms ouderwets is, 
7 want zowel de graphics als de presentatie zijn geweldig. 


niet bij iedereen in de smaak. pe heef 
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LIST GALIS 


Vorige maand stuurde Jurjen al-een ansichtje van 
San Esperito. Dit keer heeft hij elke uithoek van het 
eiland verkent om met zijn definitieve oordeel over 
deze nieuwe vakantielocatie weer thuis te komen. 


Ik houd van het leven, dolfij- 
nen en de ruimte om te kun- 
nen gaan en staan waar ik wil, 
om te doen wat ik wil. Daarom 
vermaakte ik me opperbest 
met ga-waar-je-wilt-en-blaas- AE et 


de-boel-op-spellen als GTA hen il 5 
San Andreas, Far Cry en ie ‘ rt 
AL ZENE ad 


Mercenaries. Toch heb ik geen 
genomen uit GTA (je kunt elke auto jatten die 


van deze drie open-wereld- 
spellen uitgespeeld. Zoals ik al zei, ik ben 

je tegenkomt), Far Cry (rennen, varen, vliegen 
en schieten op een tropisch eiland) en 


iemand die graag doet wat hij wil, en dat 
betekent dat ik me vrij voel om af te haken 

Mercenaries (oorlogje spelen met gejatte 
wapens en voertuigen). 


als zo'n spel wat te moeilijk of langdradig 
Toch heb ik er geen moment over gedacht 


wordt. 

Just Cause is ook zo'n open-wereld-spel, en 
om voortijdig met Just Cause te stoppen. 
Daarvoor is de game veel te vermakelijk. En 


veel elementen eruit lijken rechtstreeks over- 
gemakkelijk, wat mij betreft in de positieve 


P5e v5 K360 zin van het woord. 


Ik speelde de versies voor de PS2 en de X360, 
en het zal niemand verbazen dat de graphics SPIRITUELE VERMOGENS VAN 
nogal in het voordeel van de laatste uitpakten. DOLFIJNEN 


San Esperito is een fictieve eilandengroep 
die ik ergens voor de kust van Brazilië zou 
verwachten. De verschillende eilanden zijn 
bijna allemaal met bruggen aan elkaar ver- 
bonden om de grootste spelwereld te vor- 
men waarin ik ooit op avontuur ging. Binnen 
de nergens voelbare grenzen van deze spel- 
wereld ben je vrij om te gaan waar je wilt om 
te doen wat je wilt. 

Je kunt bijvoorbeeld een voorbijganger uit 
zijn vrachtwagen trekken om met die logge 


De X360-versie biedt veel mooiere kleuren, min- 
der trillerige omgevingen, een stabielere beeld- 
verversing, tal van speciale effecten en hier en 


daar wat extra details, maar daarmee is niet 
gezegd dat de PS2-versie er onaantrekkelijk uit- 
ziet. Ook op de PS2 kun je mijlenver kijken, je 
vrijelijk verplaatsen zonder tussentijdse laadtij- 
den, je vergapen aan spectaculaire zonsonder- 
gangen en genieten van onverwachte omge- 
vingsdetails. Het spelgevoel is een vakantiege- 
voel, en dit gevoel is vrijwel identiek op beide 
systemen. 


20000, DIE ACHTERKANT MAG IK 
OOK WEL EENS WASSEN. 


Autokopers zijn steeds minder merkvast. 


bak naar de andere kant van het eiland te 
scheuren. Daar kun je een paar hoeren door 
hun opgedirkte koppen knallen met een 
jachtgeweer, om vervolgens een helikopter 
te jatten en deze neer te laten storten op een 
plezierjacht, waarbij je er natuurlijk wel even 
voor zorgt dat je op tijd uit de heli bent 
gesprongen, zodat je met een parachute 
kunt landen op een jeep waarmee je naar het 
dichtstbijzijnde dorpje scheurt om samen 
met een groepje rebellen de plaatselijke poli- 
tiepost te bestormen. 

Zo kun je uren doorgaan zonder je ook maar 
een moment te bekommeren om een missie, 
een hoger doel, een verhaallijn of de spiritu 
ele vermogens van dolfijnen. Ik raad je ook 
aan om dat te doen, uren zo doorgaan. Er 
komt vanzelf een moment dat je denkt ‘zo, 
en nu ben ik wel eens toe aan een verhaal- 
lijn” En dan wordt het leuk. 


KARRETJE 


Op de plattegrond is altijd wel ergens een 


Groot gelijk, wij houden ook 


niet van vliegen. 


zie d 


© Het idee van volledige bewegingsvrijheid in 
de grootste open spelwereld ooit je wel aan- 


spreekt. 

© Je iets zoekt als GTA, maar dan anders. 

® Je ondertussen wel weer eens toe bent aan 
een sfeervolle vakantie op een zonnige 
bestemming. 


zwart rondje met een uitroepteken te vinden. 
Daar moet je naartoe. Er begint dan een film- 
pje, waarin duidelijk wordt welke missie je 
als volgende moet voltooien. Meestal krijg je 
zo’n opdracht van de CIA, maar soms ook van 
een plaatselijke rebellenleider of de één of 
andere maffiapief. Eigenlijk maakt het niet 
zoveel uit, de actie is zo tof dat je je graag 
voor - of achter - ieders karretje laat span- 
nen. 

De vrijheid die je buiten de missies geniet 
kun je ook binnen de missies gebruiken. Als 
je bijvoorbeeld wordt gevraagd de twee 


zoons van de zwaar corrupte president van 
San Esperito om te leggen, dan kun je dat 
doen met een bazooka, maar ook door ze 
met een jeep te overrijden. Om vervolgens te 
ontsnappen kun je een tank jatten, of een 
straaljager, of met een parachute achter een 
voorbijkomende speedboot gaan hangen, of 
misschien wil je helemaal niet vluchten en 
knal je gewoon alles en iedereen aan stuk- 
ken die zich in jouw richting beweegt. 


VERREGAANDE 
VERGEVINGSGEZINDHEID 


Heel soms worden er wat restricties aan je 


werkmethode gehangen, maar meestal ben 
je helemaal vrij om je eigen aanpak in elkaar 
te knutselen. 

Deze vrijheid gebruikte ik vaak om het me 
extra gemakkelijk te maken. Ik jatte bijvoor- 
beeld een helikopter om iemand te achter- 
volgen, terwijl de makers van het spel duide- 
lijk hadden bedoeld dat ik er in een auto 
erachteraan zou scheuren. Door de grote 
bewegingsvrijheid is het spel niet alleen erg 
vermakelijk maar ook nogal gemakkelijk, 
mits je handig genoeg bent om de vele 
mogelijkheden optimaal te benutten. Ook als 
je niet zo handig bent, zul je je soms verba- 


í Sommige mensen doen echt alles 


voor een vliegvakantie. 


WEET DE ZEKER DAT DE RADIO 
UITSTAAT? IK ZOU TOCH ZWEREN 
DAT IK JOHNNY CASH HOOR 


bestemming, en zo voelt het ook als je de 


825 speelt, alsof je op een doevakantie 


sing extreme survivaltocht, maar 
edereen aan mee kan 


saotPervar Kan genieten. 


Als ik al eens het leven verloor, was dit 
omdat ik niet goed had begrepen wat de 
bedoeling was, of omdat ik per ongeluk op 
het verkeerde knopje drukte. Want de knop- 
penindeling is niet altijd even logisch. Ook 
het primitieve landkaartsysteem had beter 
gekund, en zo zijn er wel meer kleine min- 
puntjes aan te wijzen. Er zwemmen bijvoor- 


beeld geen dolfijnen in de zee en het ontbre- 


ken van hoogtemeters en snelheidsmeters 
maakt dat de verschillen tussen de talloze 
auto's, boten en vliegtuigen minder goed uit 
de verf komen. 


Toch ben ik niets tegengekomen wat me wer- 


kelijk ergerde, niet op een manier die me 
deed overwegen om te stoppen voor het 
einde. 


EINDELOZE SPELUIERE 


Als je het einde van Just Cause hebt bereikt door 
El Presidente om niet mis te verstane wijze van 
zijn troon te stoten, zijn er nog honderden zij- 


missies te voltooien op San Esperito. Dit geeft 
niet zoveel voldoening als het doorlopen van de 
missies uit het hoofdverhaal, maar het is ook 
zeker geen onaangenaam tijdverdrijf om af en 
toe nog eens een stukje van het de schier einde- 
loze spelwereld te verkennen en te veroveren. 


4 


_ San gd eruit 6 een fijne ge 


ZINGEN 


CONCLUSIE 


SCORE 


sE Fie F N 


@ Ineen uur of vijftien kun je het einde van 
het vefhaal bereiken, mits je hier doelgericht op 
af stevent. De zijmissies zijn-goed-voor nog min- 
stens dertig uur aanvullend speelplezier. 


PS2 / XBOX / XBOX 360 / PC 
AVALANCHE STUDIOS / EIDOS + 
1 SPELER 
OUT NOW 
rr 
DD ft 
Ken, 
ed ren 
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PSZ / XBOX / NBG / BG 


Blijft lastig, ‘s nachts spelen. st 


nd 
enen 


VREEMDE 
KEUZE 


Ook dit jaar sieren het 
Braziliaanse wonderkind 
Ronaldinho-en de Britse 
publiekstieveling Rooney de 
cover van EA's jaarlijkse foo- 
tie. Een vreemde keuze, 
want nu lijkt het net alsof EA 
wil zeggen: dezelfde game 
als vorig jaar, alleen dan met 
een ander nummertje. Dat 
kan nooit de bedoeling zijn. 


edge eN 


ink A A 
= Ken är 


|‘ Het gras is altijd groener op de PSP. 
vi 


Vo 
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DIT 15 DE BESTE EN LEUKSTE FIFA OOIT! 


Vorige maand mocht Maarten een dagje op en neer 
naar Parijs om de nieuwe FIFA te checken. Toen de 
volledige game eenmaal de redactie had bereikt, 
was het dezelfde voetbalfanaat die de disk als eer- 
ste in Z'n grijpgrage klauwen had. ‘Ach, laat hem 
maar, zei ||. Een beetje beteuterd. 


Ik hoor het dat wijf van 
Journalistieke Vaardigheden 
nog steeds zeggen; ‘Gebruik 
bij het schrijven van een 
recensie een spanningsboog, 
Maarten. Zo bouw je lang- 
zaam op naar je eindoordeel 
en blijven je lezers geboeid.” 
Oké, dat ga ik nu dus níet 
doen. Ik ga direct met de deur 
in huis vallen, want je hebt het cijfer in de 
rechteronderhoek van deze spread al lang 
gezien. Waarschijnlijk dacht je: ‘What the 
fuck? Wat een hoge score voor een FIFA- 
gamel?’ 

Die reactie is best begrijpelijk, maar niet 
terecht. FIFA 07 is namelijk de beste en leuk- 
ste Fifa die ooit is gemaakt. Ik zal je vertellen 
waarom. 


SFEER 


Nadat ik de uitgebreide managermode had 
doorgeploegd, begon ik aan mijn eerste wed- 
strijd. Het publiek zong: ‘Rood en wit, wordt 
kampioen, rood en wit wordt kampioen.’ Je 
proeft het; de sfeer is zo ontzettend goed! Ik 
kreeg er af en toe zelfs kippenvel van! Je 
hoort de hele wedstrijd gezang, gejoel, 
gejuich en gefluit. 

Ik irriteer me er altijd aan dat iedereen in het 
stadion juicht als er wordt gescoord. Of het 
nu 4-0 of 0-4 is. Dat klopt natuurlijk van geen 
kant. Lang niet iedereen is blij met een doel- 
punt van Ajax. En dat hebben ze zeer overtui- 
gend aangepast in deze FIFA. 

Als je met de die Amsterdammers in de Kuip 


a d j Ns 


Dt an. | 


FIFA 07= 


op bezoek komt en je scoort, dan hoor je 
alleen maar ‘Boooooeee’. Hetzelfde geluid 
dat je hoort als je schot een afzwaaier is. Sta 
je in de laatste minuten nog steeds voor? 
Dan zal het Feyenoord-publiek hun eigen 
spelers trakteren op een venijnig fluitconcert. 
Dat gaat door merg en been. 


RAP DOORTIKKEN 

Maar koop je een footie voor de sfeer? Nou, 
niet alleen maar, natuurlijk. Je wilt voetbal- 
len. De gameplay, daar gaat het om! Die is 
alleen maar beter geworden ten opzichte van 
Fifa 06. Het spel is sneller, maar het grote 
verschil is dat je de bal snel onder controle 
hebt. Dat is wel zo handig, want dan kun je 
hem weer lekker rap doortikken. Zo blijft het 
tempo in het spel. lets waar ik grote waarde 


HALEN ALS: 


© je me gelooft. 
© je me niet gelooft en het zelf wilt checken. 


© je niet met van Nispeltoy, maar met van 
Nistelrooij wilt scoren. 


In het echt glimmen ze nooit zo. trg 


- en, 
: - 


Sj 
1 


' 


Ld 


* 
_ 
mr 


aan hecht. Na mijn eerste potje wist ik het; ik 
had nog nooit zo'n goede FIFA gespeeld. 


RUIMTE 


Wat erg opvalt is de ruimte die ik kreeg op 
het middenveld. Het is afgelopen met die 
eeuwige strijd rond de middencirkel. De 
nadruk ligt op de aanval en de verdediging. 
Het gevolg is dat verdedigen een stuk moei- 
lijker is geworden. De aanval van de tegen- 
partij komt namelijk veel harder op je verde- 
diging af dan voorheen. In aanvallend 
opzicht pluk je er zelf de voordelen van. Je 
hebt de ruimte om een goede en snelle aan- 
val op te zetten. 

Daarnaast zorgt die ruimte ervoor dat je weer 
kunt dribbelen. Niet iedereen zal daar warm 
van worden, maar ik vind het vet. Als je een 
beetje op stoom raakt, loop je zo een paar 
spelers voorbij. totdat je tegen het blok van 
de verdediging aan loopt. Toch maar wat 
anders proberen. 


ZIEKENHUISBALLETJES 

Het passen is moeilijker geworden. De bal 
komt niet meer automatisch aan. Je krijgt 
daarom ook te maken met de zogenaamde 
‘ziekenhuisballetjes’. Van die ballen tussen 
twee spelers in. Je moet namelijk goed kijken 
of de speler waar je naartoe wilt spelen ook 
echt vrij staat. ‘Intelligent passen’, zoals EA 
het zo mooi noemt. Dat betekent: kijken, 
richten en de juiste snelheid meegeven aan 
die leren knikker! Dat is nieuw voor FIFA 
begrippen. Het komt zelfs in de buurt van het 
Pro Evo-systeem. 


SLIMME RAKKERS 

Je bent niet meer de enige die wil winnen. 
Ook de tegenstander probeert via onvoor- 
spelbare aanvallen écht te scoren. Geen 
standaardaanvalletjes waar je de angel zo uit 
weet te trekken. Nee, echt goede, afwisse- 
lende aanvallen. 

Waar je vroeger met een 2-0 voorsprong met 
nog tien minuten te gaan de kurken al van de 
champagneflessen kon knallen, kun je daar 
in deze FIFA beter nog even mee wachten. De 
tegenstander schakelt bij achterstand in de 
laatste fase van de wedstrijd een tandje 
hoger. Blijven opletten dus. 

Ook de keeper gedraagt zich een stuk intelli- 
genter. Hij heeft niet meer elke bal klemvast 
of stoot hem steeds met dezelfde animatie 
over het goal heen. Hij is onvoorspelbaar. De 
ene keer loopt ‘ie weer te klungelen en de 


POLL POWERWEB 


WELKE FOOTIE GA JIJ DIT JAAR HALEN? 
Pro Evolution Soccer 6: 45,5% (289 stemmen) 


FIFA 07: 
Anders: 


43,9% (279 stemmen) 
10,6% (68 stemmen) 


VANAVOND WEER 
PRO EVO? 


DIKKE PALEN 


Het is niet normaal meer hoe vaak de bal tegen 
de paal geschoten wordt. Zeg nu zelf, hoe vaak 
gebeurt dat in een echte wedstrijd? Een, soms 
twee keer, maar dan heb je het wel gehad. 
Volgens mij heeft EA de palen drie keer zo dik 
gemaakt, want er gaat geen potje voorbij of je 
hebt al drie of vier keer op de paal geschoten. 
Het zorgt echter wel voor hilarische momenten 
als een kanonskogel terugketst van het alumini- 
um. En dat geluid, daar smult natüurlijk iedere 
voetballiefhebber van! 


andere keer komt de sluitpost ineens heel 
rap op de bal afstormen. 

Ja, ze hebben de goalies ook agressiever 5 
gemaakt. Maar echt vertrouwen moet je niet — 
in de keeper hebben. Dat betekent dat je zelf 
ook wel eens een schotje van buiten het 16- 
meter gebied kunt wagen. Ik heb ze erin zien 
gaan via de onderkant van de lat en de rug 
van de keeper. Echt! 


GEEN TROEP 

Deze FIFA is de beste ooit. Grafisch is de 
game heel goed. De 1500 nieuwe animaties, 
de tenues en de spelersgezichten zien er 
allemaal erg mooi uit -alleen vraag ik me nog 
steeds af waarom Maduro grijs is. Ook de 
licenties kloppen allemaal weer en het sfeer- 
tje is om van te smikkelen. En dan hebben 
we het nog geen eens over de nieuwe online 
optie, de Interactive League, gehad. Kortom; 
dat zit allemaal goed in elkaar. De enige min- 
punten zijn dat zelfs het moeilijkste niveau 
(wereldklasse) iets te eenvoudig is en dat ik 
de feeling soms een beetje mis. Bij Pro Evo 
kan ik de bal echt overal neerleggen. Dat kan 
ik niet met FIFA. Niet alles is mogelijk. Dat 
neemt niet weg dat het een hele vette voet- 
balgame is. 


Ee 


FIA 97 is did en complete fobtie’ vj, 
| beter: dan’ik had ntt? \ 


erf : S 


SCORE 


@ Dêze- game speel je natuurlijk het 
hele seizoen! 


FIFAco7 

PS2,/.GC / Xbox / PC / PSP 

EA SPORTS / EA + 
1-2 SPELERS 

VERWACHT: 29 september 2006 u 


ve er md 
Vol bewondering keek hij naar 
zijn mooie ballen. We 
A « 
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VERA 


Als je goed om je heen kijkt, zie sr 


je overal apen. In films, boeken, 
Strips, de wereldpolitiek en op de 
fedactie natuurlijk. Ook in games 
Komen die harige primaten-met 
fegelmaat voorbij slingeren. De 
Brootste zit in King Kong, dë leuk- 
Ste rolt door de Super Mofikey 
Ball-serie,de oudste game-aap is 
natuurlijk Donkey Kong. Omdat 
Maarten van alle redactieleden 
evolutionair nog het 
Bdichtsf bij de 
apen Staat, _d 
mo@cht hij een 
maandje de 
boom in met 
de nieuwste 
apenspellen. 


Vorig jaar kwam Sony met Ape Academy 
voor hun eigen handheld. Geen platformer, 
maar een vrachtlading aan minigames. 


‚_George reist van de jungle naar de stad om 


ene Ted zijn hoed terug te brengen. Het 
terugbrengen van een hoed. Tja. Het is weer 
eens wat anders dan het redden van een 


prinses of de wereld. 


De reis gaat via een gigantisch schip, druk 
stadsverkeer, kantoren en parken. Zoals je 
van nieuwsgierige George mag verwachten, 
probeert hij @rachter te komen hoe alles in 
de grote mensenwereld-werkt Maar een aap 
in. destad? Daar zit lang niet iedereen op te 
wächten. Dus dit brengt een flinke hoeveel- 
heid problemen met zich mee ;Op deze 
manier brengt George zijn ‘baasje’ Ted ver- 
schillende keren in gevaar. 
Curious George laat je puzze- 
len, kruipen, Springen-en slin- 
geren door tekenfilmachtige 
levels die alsthindernisbanen 
zijn opgezet. Ondertussen 
T& verzamel je bänanen, zoals 
ln A dat hoort bij een aap. Het is 
' mg totaal niet moeilijk en de 
@E\ oplossingen liggen vaak 
voor de, hand. Maar het 
Mi zou niet eerlijk Zijn onde 
game af‚te kraken om de 
eenvoud ervan. Ik heb me 


REVIE 


Hhhnnnnk... Ooeée.. Ik ben Red Monkey en 
ik vertel je de regels. Het is simpel. Eerst 
krijg je vier kaarten uit je set. Gebruik je 


Vanzelfsprekend spelen ook in deel twee 
“zowel apen ats minigames de hoofdrot. 


Eigenlijk weet ik niet zo goed hoe ik deze 
game het best kan uitleggen. Daarom laat ik 
het maar over aan Red Monkey: ‘Aahh... 


@ Een uurtje en je hebt het gezien. 


APE ACADEMY 2 


PSP 
SCEE / SONY 3 
1-2 SPELERS 


OUT NOW 
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kaarten voor steen-papier-schaar gevechten, ® 
Kies een käart om het gevecht te beginnen! 
Elke kaart biedt toegang tot een andere mini ä 
game. De winnende kaart bepaalt welke 
minigame er gespeeld wördt. Als je de mini- 
game verliest, krijg je straf, Zo werken de 
kaartgevechten!’ 


Klink leuk hè? Het probleem iS echter dat het 
totaal niet leuk is. Zoals Red Monkey je net 
heeft uitgelegd gaat het uiteindelijkom de 
minigames. Het probleem is dat deze hele- 
maal niet zo tof 
zijn. Winnen 

of verliezen 
heeft vaak 
meer te 

maken met 
geluk dan met 
iets anders. Ik 
was al snel uit- 
gekeken op 
deze apenpoep: 


REVIE 


er best even mee vermaakt, en hét is natuur- 
lijk ook een game voor de kleintjes. Net als 
de film die als je dit leest waarschijnlijk al 
niet meer in de bioscopen draait. 


X.= GR RN 
CONCLUSIE 


B 


Es 


SCORE 


@ Na 4 uurtjes ben je een heel eind. 


CURIOUS GEORGE 

GC / PC / XBOX / PS2 / GBA 
MONKEY BAR GAMES / EA 
ÉÉN SPELER 

OUT NOW 


et 


Se | Á 
EES, wadda G 


PREVIEN 


Eind dit jaar kun je de Bongo’s die je 
speciaal voor Donkey Konga hebt 
gekocht laten afstoffen door je vriendin, 
want je kunt ze weer gebruiken in deze 
nieuwe game van Donkey Kong. De grote 
gorilla heeft ze onder zijn harige poten 
gebonden om ze als power boosts te 
gebruiken in z’n nieuwe racegame. 


Donkey Kong Bongo Blast is een partygame 
waarvoor je eelt op je handjes nodig hebt. 
Door op de linker en rechter trommelte 


slaan beweeg je.in deze richtingen om obsta- 


kels te ontwijken, je tegenstafiders van de 
baan te rammen en banaantjes te pakken. 
Beuk op beide bongo's tegelijk voor een 
vette boost. Zo verplaatst je Donkey en de 
rest van de Kong-Krew over slingerende par- 
koersen door weelderige omgevingen. 


Dat wordt avonden lang lachen, gieren en 
brullen de komende winter. Nintendo zelf 
geeft het namelijk al aan: ‘It's more party 
than race.” Heb je niet van ‘die vette trom- 
mels? Wees niet getreurd, want de game is 
ook gewoon te spelen-met de GameCube- 


controllet. Al zal dat waarschijnlijk aanvoer 


lers als voetballen op kunstschaat- 
Ben. 


Bn | 


nl PT 


01 11-10 
01 looseg 


ï Cmr 
& pr 
$ 
DONKEY KONG-BONGO BLAST 
GAMECUBE 


PAON / NINTENDO 


1-4 SPELERS 


VERWACHT: Q4 2006 


APEKOOLX 


€, 


De Ape Escape-serie gaat alweer een tijd- 
je mee. Maar als je denkt dat je al die 
aapjes nu wel hebt gezien, sta je mooi 
voor aap. Met Million Monkeys lanceert 
Sony namelijk meer apen dan je kunt tel- 
len. 


“Miljoenen apen willén de aarde overne- 


men! De schattige beestjes beschikken 
over de meest futuristische wapens, waar- 
onder tanks, robots en vliegende gevaar- 
ten..Wie durft er na het lekken van dit 
nieuws nog naar de Apenheul? 

Met lraptsaper, vangnetje,„lasergun, 


zwaard en rollerskates moet je de! planeet 
tedden van dit apenleger dat wordt aange- 
voerd door professor Spector. De actie 
vindt allemaal plaats in een realistische 
omgeving. Tokio.om precies te zijn. 

De game ziet er veelbelovend uit, ik heb er 
nu al zin in om al die cell-shaded apen 
eenseen flinke-kontschop-te geven. Want 


dat is wat in dit deel centraal staat: matten! 


APE ESCAPE: MILLION MONKEYS 
PS2 

SCE) / SONY 

1-2 SPELERS 

VERWACHT: Q4 2006 


nd 


De aapjes van Ape Escape wandelen de 
garage binnen. Eenmaal omgebouwd 
tot racemonsters scheuren ze richting 
PSP‚-Nageaapt van Mario Kart? Tja, 
daar zijn het apen voor. 


Net als in Donkey Kong Bongo Blast zijn 
de apen onderdeel van hun bolide. 
Alleen vliegen ze niet, maar rijden ze. 
Hun armen en benen zitten vast aan de 
twee zijkanten Van de kart, De /aap vormt 
dus het middenstuk van de wagen. Op 
de rug van de lenige beestjes zit een 
raket. Hiermee bepdal je de snelheid. 
Op de bäan doe je ef natuurlijk alles aan 
om als eerste over de streep te gaan. 
Daarvoor kun je gebruik mmakeh van de 
items die op de baan ligger, Inderdaad, 
het als in Mario Kart. 


APE ESCAPE RACER 
PSP 

1-2 SPELERS 

SCE) /-SONY 
VERWACHT: BEGIN 2007 


WIST JE DAT: 


@ SOMMIGE MENSEN AAP. VAN BEROEP ZIJN? EN DAN HEB IK HET 
NIET OVER GASTEN DIE IN EEN APENPAK DOOR EEN PRETPARK 
BANDEREN. NEE, AAP STAAT IN DIT GEVAL VOOR ASSISTEREND 
ACADEMISCH PERSONEEL. 

@ APEN 20 POPULAIR ZIJN OMDAT ZE IN VEEL OPZICHTEN OP DE 
MENS LIJKEN? 

@ EEN AAP WEL MET IEDEREEN WIL GEKKEN, MAAR ZELF NOG NIET 
ZIJN AARS KAN DEKKEN? 

@ OP DE VORIGE REGEL EEN WERKELIJK BESTAAND SPREEKWOORD 
STAAT? 

@ ER MAAR LIEFST TUSSEN DE 220 EN 250 SOORTEN APEN OP 
ONZE PLANEET ROND LOPEN? 

@ DE FAMILIE VAN ED HIERBIJ NIET 15 MEEGEREKEND, OMDAT DIT 
EEN VERTEKEND BEELD ZOU SCHETSEN? 

@ EEN CHIMPANSEE MINDER SCHAAMHAREN HEEFT DAN EEN MENS? 

@ DIT NATUURLIJK NIET GELDT VOOR MENSEN DIE VALS SPELEN 
DOOR HUN SCHAAMSTREEK TE SCHEREN? 

@ APEN EIGENLIJK ALLE SOORTEN FRUIT LEKKER VINDEN EN DUS 
NIET ALLEEN BANANEN. 

@ SOMMIGE APEN ZELFS HUN EIGEN 
STRONT OPVRETEN. 
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XBOX 360 + SAINTS ROW 
XBOX 360 CONSOLE INCLUSIEF 20GB HARD DISC & 
WIRELESS CONTROLLER EN DE GAME SAINTS ROW 


VERWACHT 28 SEPTEMBER 


© 


PP RiE VV 


IE 


PREY 
OOK VERKRIJGBAAR OP PC 


VERWACHT 21 SEPTEMBER 


van ges S 
voor99°” 


JUST CAUSE 
OOK VERKRIJGBAAR OP 
PC EN PS2 


FIFA 2007 
OOK VERKRIJGBAAR OP PC/PSP 
PS2/GBAIDS/GAMECUBE EN XBOX 


s | 
5 ERR , 
NINE Y-NINE NIGHTS 


van G49s >| 
voor 99°} 
NINETY-NINE NIGHTS 


VOORDEEL MET JE VIG CARD ! 


XBOX LIVE 12 MONTHS GOLD CARD 
XBOX LIVE GOLD LIDMAATSCHAP 
VOOR 12 MAANDEN 


a zie au 
TED 
MS 


ENCHANTED ARMS 


VAN Ges © | 
EE voor 59° 


NBA LIVE 07 
OOK VERKRIJGBAAR OP 
PSP/PS2 EN PC 


TEST DRIVE 


VERWACHT 21 SEPTEMBER 


The Ge 
Godfather 


GODFATHER: THE GAME 
OOK VERKRIJGBAAR OP PC EN PS2 


DEAD OR ALIVE 4 | 


POWERED BY 


REVIEWSÒ 


BROKEN WORD 
ANGEL OF DEATH gers 


bék | | | | KE a If 


Steven kwam op de redactie binnen als de grote : . 
consoleman, maar begint de laatste jaren steeds an d0S 
meer ook een PC-mannetje te worden. Vooral dank- B> d 


zij World of Warcraft, natuurlijk. Eens kijken of zo’n | Ben 
typisch PC-spelletje als Broken Sword hem ondertus- 


sen ook kan bekoren. eN KN 


Het zal je niet zijn ontgaan dat elk redactielid 
zijn eigen voorkeuren heeft voor bepaalde 
games of genres. Het lijkt me ook niet vol te 
houden om als game-bespreker werkelijk van 
alle markten thuis te zijn. 

Toch hebben we het er op de redactie wel 


Het is nog een hele klus zo'n vacuümgezogen 


tampon te verwijderen. \ 


JAN OVER BROKEN 
SWORD 


De eerste-Broken Sword had instaht mijn hart 
gestolen. De tweede was ook te gek, maar toen 
het derde deel ineens in 3D moest, werd het 
allemaal wat minder. Inmiddels is het heilige 
BS-vuur ook bij mij een beetje gedoofd, Het 
vierde BS kent eên sterk verhaal maar de uit- 
voering en besturing zijn achterhaald. 

Jammer, want ik draag de serie-og ee 
steeds een warm hart toe. Ee 


JAN b, 


eens over, of het niet goed zou zijn om de ver- 
deling eens om te gooien, zodat iemand met 
een frisse blik naar een spelreeks kijkt die een 
ander redactielid al jaren kent en speelt. 
Uiteraard mist de persoon die voorgaande 
delen van een franchise niet heeft gespeeld, 
of geen ervaring heeft met het genre in kwes- 
tie, dan wel een referentiekader en de nodige 
achtergrondinformatie. 


TEKSTUEEL VERKRACHT 

Persoonlijk zie ik het dan ook niet zo zitten 
om Boris op avontuur te sturen in Mario's aan- 
komende Galaxy, of om JJ de eerste stappen 
te laten zetten in The Outland als The Burning 
Crusade verschijnt. En voor het geval je nu 
bang bent dat jouw favoriete games binnen- 
kort tekstueel verkracht worden door een 
redactielid wiens mening nooit zal aansluiten 
op die van jou, zo'n vaart zal het ook niet 
lopen hoor. 

Ik ben meer het feit aan het verantwoorden 
dat ik de review van Broken Sword: Angel of 
Death voor mijn rekening neem. Want 


HALEN ALS: 


IL. DE KUNT LULLEN WAT DE WILT, 
MAAR MET EEN GEBROKEN ZWAARD 
KOM DE BI MID NIET NAAR BINNEN. 


ondanks dat ik de serie van 
naam al jaren ken, heb ik nog 
nooit één van de drie voor- 
gaande delen gespeeld. 
Gelukkig heb ik wel Énige 
ervaring in het adventure- 
genre. Het grootste gedeelte En 

van mijn adventure-ervaring is An 
met de wat oudere titels en 

ironisch genoeg komt juist die ervaring bij het 
bespreken van Angel of Death erg goed van 
pas. 


STIJFJES 

Veel game-genres maken de laatste jaren een 
ware evolutie door, meestal door gameplay- 
elementen van andere genres te incorporeren. 
Misschien dat het adventure-genre dit lot ook 
nog staat te wachten, maar Angel of Death zet 
zeker niet de eerste stap. 

Vanaf het moment dat je in de schoenen van 
George Stubbard bent geplaatst begint het 
loop-, pak- en klik-festijn. Je bent de hele tijd 
namelijk niets anders aan het doen dan stijf- 
jes zoeken naar een voorwerp om aan te klik- 
ken, eventueel in combinatie met een verkre- 
gen voorwerp, om zo een puzzel op te lossen 
en verder te komen. 


ACHTERHAALD 

Oké, dit is altijd al de formule van wijs-en- 
klikspellen geweest, maar een beetje met de 
tijd meegaan verdient meer respect in mijn 


Door fluppie op powerweb: Ik heb me altijd 
al afgevraagd wat Hitman met z'n Wij 
ne 


slachtoffers doet, nu weet ik het. 


BROKEN SLUORD: ANGEL OF DEATH = 


boekje. 

Ook ziet Angel of Death er wat achterhaald 
uit. We hebben hier overduidelijk niet te 
maken met een concurrent van de Source of 
Unreal 3-engine. 

De enige redenen die ik zou kunnen beden- 
ken om deze game helemaal te doorlopen is 
een voorliefde voor ouderwetse adventures, 
een affiniteit met de Broken Sword-serie, of 
nieuwsgierigheid naar de afloop van het geini- 
ge zij het ietwat clichématige verhaal. 

Aan alle drie ontbreekt het mij. & 


CONCLUSIE 


Het avontuuf dat Angel of Death biedt is best 
aatdig maar tegelijkertijd overduidelijk inge- 
haald doorde vele cutting-edge toptitels dië we 
tegenwoordig:krijgen voorgeschoteld. 

heen 


PLAYSTATION PORTABLE 


VERWACHT 14 SEPTEMBER 


\\df VAN iT ed s 
FIFA STREET 2 


voor 24° 


OOK VERKRIJGBAAR OP PC/PS2 
XBOX/GAMECUBE EN DS 


tl à : 
Ger Ee syphonfler L) AN EEN / 
Eplak EL liu) 


DARK RESURRECTION 


MEGA MEMORY PACK 
13 ACCESSOIRES! 


SYPHONFILTER: DARK MI 


MIDNIGHT CLUB 3 
OOK VERKRIJGBAAR OP 
PS2 EN XBOX 


VOORDEEL MET JE VIG CARD ! 
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DE 2+1 GRATIS ACTIE GELDT 

VOOR UMD MOVIES MET 
KIJK VOOR ALLE UMD ACTIETITELS DE SPECIALE STICKER 
IN DE WINKEL. UMD" 
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JURASSIC PARK G ? 


Het schijnt dat er een nieuw deel in 
de maak is in de Jurassic Park-serie 
en dat Steven Spielberg de regie 
gaat doen. Dat is goed nieuws 
want deel 1 — de enige die 
Spielberg regisseerde — was ook 
meteen de beste van het huidige 
trio. De vraag is alleen: zit iemand 
nog te wachten op een vierde deel? 
In plaats daarvan kunnen Spielberg 
en George Lucas wat mij betreft 
beter een keertje opschieten met 
Indiana Jones 4 want op die film 
wacht ik al 5 jaar! 


EN ALS DE NOU NOG EEN KEER 
IN DE RIVIER ZEIKT, BEN ID DE 


ACH MEID, WAT 
EEN ENIGE KRAAG! 
NIEUW? 


NEE GEKKIE, 
FLEURIL FLEUR EN 


HALEN ALS: 


® Je helemaal uitgekeken bent op al die WO2- 
RTS-games 

© Je de luxe dvd-pack van de Jurassic Park-films 
in de kast hebt staan 

® Je vroeger al je spreekbeurten over dino's hield 


HALLO, WI KOMEN UIT 
FINLAND. ZIJN WE HIER GOED 
VOOR HET SONGFESTIVAL? 


CONCLUSIE 


Paraworld ziet er prachtig uit en heeft een 
uniek thema maar op dit moment hebben ande- 
re RTS-titels mijn voorkeur. 


© Singleplayer, multiplayer en skirmish hou- 
den je minstens 15 uur bezig 
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Aanbiedingen en acties alleen geldig in Nederland. Niet geldig i.c.m. andere acties en/of aanbiedingen. wijzigingen in afbe 


„GTR was een racesimulatie die 99% van de racefans 


“tot wanhoop dreef. GTR 2 is makkelijker, hiervan 
wordt nog hooguit 95% van de virtuele autocou- 
reurs gillend gek. JJ is één van hen. 


EN Te 


Ik heb een rare band met GTR. 
Tijdens een persevenement op 
Spa voor deel 1 was ik bijkans 
niet uit de racestoel weg te 
slaan. Ik bleef maar rondjes 
rijden in allerlei opgefokte 
Ferrari's en Porsches. 

Ik genoot van het realisme 
waarmee de besturing rea- 
geerde op zaken als onder- en 
oversturen. Ik genoot van de perfectie van de 
Al van de CPU's. Ik genoot van het fanatisme 
van de makers en hun onvoorwaardelijke lief- 
de voor de autosport. 


INSTELLINGEN 

Ik genoot zolang de medewerker van SimBin 
de instellingen voor me deed. Want zonder 
die instellingen kon ik de CPU's niet bijhou- 
den. En ik weet best wel wat van autosport, 
maar dit was werk van een andere orde. 
Vandaar ook dat ik in mijn vorige review 
meldde dat deze game eigenlijk niet in de PU 
hoorde. We doen Microsoft Flightsim immers 
ook niet meer. Mensen die GTR of MsFs spe- 
len, spelen geen coureur of piloot — ze zijn 
het. 


95 PROCENT 

SimBimheeft in deel 2 een knieval gedaan 
voor de commercie, door de game iets toe- 
gankelijker te maken en een Driving School 
toe te voegen. Maar stel je er niet te veel van 
voor. 95% van de gamers zal zich nog steeds 
in het spel verslikken. Ik ben er een van. 


ote tenen ruiker had zijn 


Initialen op zijn wagen laten plakken” 


SCHADEMODEL 

Grafisch gezien waren GTR en GTR Legends 
geen opzienbarende gevallen en GTR 2 is dat 
ook niet. Maar daar streeft SimBin ook hele- 
maal niet naar. Ze leggen hun focus niet op 
bling-bling maar op realisme. Hierdoor is elk 
grafisch detail functioneel en niet gemaakt 
om stoer te doen. Dus geen obsceen glim? 
mende bolides zoals in Project Gofhäm 
Racing 3, maar eên schademodeldat echt 
rekening houdt met de impactén ook gevol- 
gen kent voor de besturingsDe wagen red- 
geert ook zichtbaar op elk hobbeltje of onef- 
fenheidje in de weg. 


MEER, GROTER EN BETER 

De inhoud van GTR 2 is een bekend geval 
van meer, groter en beter. Met meer wagens, 
op een groter aantal langere tracks en met 
beter en vooral nog realistischer weggedrag 
werk je het FIA GT-kampioenschap af. En 
daarvoor moet je ouderwets aan de bak. 
Want voor SimBin is een game geen spel. Zij 
streven naar simulatie van het echte werk. 
En dat moet je maar leuk vinden. 


® Je sneller een stijve krijgt van een wagen dan 
van een naakte chick. 

® Je vindt dat het racen in PGR2, GT4 en Forza 
2 nep is. 

® Je een game zoekt waarin je werkelijk tot het 
uiterste moet gaan. 


Ik behoor tot de groep die het dagelijks 
leven juist af-en toe probeert te ontvluchten 
en dus liever in een wagen stapt die me 
helpt een autocoureur na te doen. Ik hoef 
geen autocoureur te zijn. Wat overigens niet 
betekent dat ik dit soort ‘games’ niet kan 
waarderen. @ 


NJ EONCLUsiE_ 


Als je een autofreak bent, kun je het nu beter 
uitmaken met je vriendin en je sociale leven 
opgeven. GTR 2 is voor de autofreak wat heroï- 
ne is voor een junk. Jammer van de beperkte 
vernieuwing. 


kJ A 
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bi 
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Echte innovatie is zeldzaam in een genre zo complex als Real Time Strategy. 
Mede daarom keek Boris al maanden úit naar de release van Company of 
Heroes, een game die volgens hem het beste uit de Tweede Wereldoorlog zou 


gaan halen. 
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Ik zie de modder-in 3D- opspatten bij elke 
granaatinstag. Troepen kruipen gebukt 
onder de modderlawine voortnaar het front. 
Geweervuur klinkt in de verte. Het front is 
dichtbij maar ik weet niet precies waar. Een 
straat door, de hoek om, over het plein en 
dan wordt het stil. 

Geen vogels, geen zuchtje wind. ledereen 
houdt zijn adem in en luistert. Dan hoor ik 
het ook. De piepende rupsbanden van een 
Duitse Tiger tank. Hij is dichtbij. 

Dan geschreeuw, geratel van machinegewe- 
ren, rennen, de tank komt het plein oprijden, 
de loop die tergend langzaam draait. 
ledereen zoekt dekking. Het brute 88mm 
Beschut is-klaar om te vuren. 

Maar dan plotseling rode rookpluimen, aan 
de hemel. De rode rookpluimen van signaal- 
granaten died@ artillerie moeten aangeven 
waar ze moetewS&hieten. Het verandert de 
hele situatie. 

De Tiger probeert weg te komen, in zijn ach- 
teruit. Je voelt de paniek in de cabine. Met 
een krakende ontploffing komt de eerste 
inslag, gelijk gevolgd door een tweede. Het 
huis op de hoek van de straat krijgt een vol- 
treffer te verduren van de derde inslag en 
stort vrijwel meteen helemaal in. De Tiger 
verdwijnt in een zee van modder en rook. 
Als deze is opgetrokken is het rustieke 
Franse dorpspleintje veranderd in een omge- 
ploegde modderpoel met aan de rand de 
rokende restanten van wat ooit statige 
Franse huizen waren. 


PANIEK IN DE TANK 


Company of Heroes is een goed idee dat is 
uitgegroeid tot een fantastisch spel. Grafisch 


ATO 


gezien blaast de game alles weg wat je ooit 
eerder hebt gezien. Met een dikke 7800 
Nvidia-kaart loopt het spel als een trein in 
1920 X 1080 widescreen en ik zweer het, je 
hebt nog nooit zoiets gezien. Het is Next- 
Gen gaming zoals Next-Gen bedoeld is. 
Eindelijk een game waarin de NPC's bang 
zijn om te sterven. Ze rennen voor hun leven 
terwijl mortiergranaten inslaan en hun licha- 
men uit elkaar rukken. 

De paniek in een tank als de overmacht te 
groot wordt! Er wordt geschreeuwd; “For 


der health als een gek in zijn achteruit door 
tuintjes ploegt is één treffer genoeg om het 
ding te veranderen in een brandende puin- 
hoop. 

In Company of Heroes vecht je urenlang om 
elke meter land, elk huis, elk munitiedepot 
en elk brandstofpunt. 

Ik heb battles gevochten waarin ik een uur 
lang bezig ben geweest aan te vallen zonder 
ook maar een meter op te schieten. 
Company of Heroes is realistisch. 


PRIKKELDRAAD 


Toch is de game, ondanks de mooie gra- 
phics, verre van perfect. De Singleplayer is 
gescript op een manier dat het nauwelijks 
opvalt, maar in de Skirmish Mode wordt al 
snel duidelijk dat vijanden en teamgenoten 
zich lang niet zo intelligent en gevaarlijk 
gedragen als ze eruit zien. 

Tanks en geschut staan gewoon kriskras 
door elkaar heen, vaak met hun achterkant 
naar de strijd toe. Voor soldaten geldt het- 
zelfde. 

Zelfs als je de moeilijkheidsgraad op Expert 
zet vertikt de teg@Wipartij het gewoon om 
een brug over te steken die is afgesloten 
met prikkeldraadsHij ziet die brug dan 
gewoon niet meer als optie. Dat is dom.want 
een paar granategkzijn voldoertde om.het 
prikkeldraad uit d&lweg te ruimen. 


Tijdens het spel vergaar je punten die je 
kant inruilen vóor,speciale features. Je kunt 


REVIEW & 
5 Binet 


gp gen nd on 


Steeds meer Nederlanders voelen zich 's 


avonds niet veilig op straat. 
Semi 


as 


kiezen Bf je deze features gebruikt voor de 
infantêfie, de cavalerie (tanks enzo) of de 
luchtmacht. 


tieve 105 MM Howitzers te bouwen. Zet er 
vier naast elkaar en je zult weinig moeite 


hebben om de vijand overal kapot te blazen. 


ALESWEE 


bovenop elkaar zet. 

De Duitsers maken zelden effectief gebruik 
van deze speciale features. Begrijpelijk ook 
wel want dan zouden ze nog moeilijk zijn te 
verslaan. Toch voelt dit als een gemis. Het 
voelt alsof developer Relic eerst een fantas- 
tische Al heeft gemaakt om hem vervolgens 
weer terug te schroeven om het spel wat 
speelbaarder te maken. 


MULTIPLAYER 

Ondanks de minpuntjes gaat het natuurlijk 
om de-gevechten. Deze zijninde Skirmish 
al ongelooflijk verslavend; maar in — 
Multiplayer is de actie ronduit briljant. Je 
kunt de game spelen met maximaal vier 
tegen vier spelers, en het werkt perfect. Het 
team dat het beste samenwerkt zal winnen, 
Ik weet zeker dat Company of Heroës uiter- 
mate geschikt is voor WCG-achtige competi- 
ties. In multiplayer is dit namelijk de Real 
Time Strategy-versie van Counter-Strike. 


ALS IEMAND 'SCHIET!' 


ROEPT SPEELT MIJN VOET- 
BALREFLEX ALTIDD OP. 


Kies j@ voor de eerste optie dan krijg je al Dat effect wordt nog eens versterkt doordat CONCLUSIE 
snel de mogelijkheid om de extreem effec= de vijand het liefst zijn tanks allemaal 
à | 
Een vrij omslachtige manier om de straat 
A 5 _rood te verven. 
“r Á d PA 
Dee wi ĳ 
1-3 
S 
BORIS Di] 


@ Het eind van de singleplay-heb je na zo’n 
tien uur bikkelen bereikt, Skirmish Mode en 
Multiplayer blijven eindetoos-lang boeien. 
COMPANY OF HEROES 


PC 
RELIC ENTERTAINMENT / THQ + 
1-8 SPELERS 


RELEASE: 29 SEPTEMBER 2006 
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Dat krijg je met zo'n oorlog, 


weinig tijd om te poetsen. 


Bme us, 
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PSZ / XBOX / NBG / PC / PSP 


THE ORIGINAL TRILOGY 


REVIEWS 


LEGO STAR WARS II 


‚4 NA EEN PAAR SECONDEN STOND IK WEER MET VIER DOLLE 
HARTTANKJES ROLIJK MET MIJN GEKLEURDE STAAF TE ZWARIEN. di 


Jeroen is inmiddels 28, maar het blijft êen kind. En 
zoals alle kinderen, is ook Jeroen dol op EeBo. En 
Star Wars. Door de deur van het testhok horen we 


de lichtzwaardel zoemen. 


zr = 


Met een grote glimlach op 
mijn gezicht zit ik op de bank. 
Die glimlach zit daar al uren. 
Hij is onuitwisbaar. Ik kan er 
ook niets aan doen, het 


gebeurt gewoon. Ik ga zitten & zis 
en speel, en dan verschijnt die 5 « 
hs 


glimlach op mijn gezicht. 

Al lichtzwaardzwiepend 
bevrijdde ik met Obi-Wan de 
robots R2-D2 en C-3PO uit de klauwen van 
de Jawa's. Vervolgens raasde ik door de bos- 
sen van Endor op een speederbike. Alles in 
Lego-stijl. 

Die glimlach komt natuurlijk doordat ik de 
originele trilogie een warm hart toedraag. 
Maar bovenal ontstaat die glimlach doordat 
Lego Star Wars Il mij een zorgeloos gevoel 
meegeeft. Een ‘no worries be happy’-gevoel. 


NIET DOOD 

Nooit voelde ik me bedreigd, want dat hoef- 
de ook niet. De dood, in veel games verte- 
genwoordigd door een Game-Over scherm, 
was hier gewoon niet aanwezig. 

In de huid van Lego Obi-Wan of Lego Luke 
(die allitereert wel lekker, hè) viel ik na vier 
voltreffers weliswaar uit elkaar. Om na een 
paar seconden weer met vier volle harttank- 
jes vrolijk met mijn gekleurde staaf te zwaai- 
en. 

Echt moeilijk wordt de game nooit en dat is 


TERMWORK 


Om het optimate uit dêze game te-halen zul je 
goed gebruik,moeten.maken van alle persóna- 
ges die je tijdens een missie ontmoet. Zo kun- 
Wed C:3PO en R2-D2-deuren opener bezitten 
Jedi's de kracht om bepaalde‘voorwerpen te 
activeren. Dit aspect zorgt voot extra fun-als 

een tweede speler besluit meete doen. Dit kan 
op elk moment in het avontuur door.simpêt- 

weg op de startknop van de tweede con- 
troller te drukken. 


De Nieuwe Lego Star Wars: 
Nu Nog Geiler! 4 


De 


maar goed ook. Het zou niet bij Lego passen 
natuurlijk, zo’n lastige game waarin je con- 
stant op je tellen moet passen. Dat past 
gewoon niet bij die Deense bouwblokjes. 


BOUWEN 
Het Lego-aspect is dit keer nog beter in het 
spel geïntegreerd. Tijdens mijn avontuur 
stuitte ik bijvoorbeeld al snel op een hoo 
Lego-blokjes die uitnodigend op en neer 
dansten. In het vorige deel kon ik deze blok- 
jes slechts met Jedi-krachten omtoveren tot 
iets bruikbaars. Ditmaal kunnen alle Lego- 
personages iets ‘bouwen’, je drukt op de 
knop en je ziet wel wat het wordt. 
De ene keer is dat een tractor en de andere 
keer een schoonmaakrobot of een ziekenwa- 
gentje. Het past natuurlijk niet bij Star Wars 

m maar wel bij Lego Star Wars, 
nn als j je begrijpt wat ik 
bedoel. 
Er worden ook grote- 
re zaken in elkaar 
gezet, denk aan 
een AT-ST 
} (waarvoor je 
overigens wel 
Jedi-krachten 
nodig hebt). 
Het leuke is dat 
alle voertuigen 
die je bouwt 

ook 


De middelste van dit trio heet Solo. 


\ 


ee 


p 


mm 


Ne 1 
“Als die schurftige beer 


van je niet eens ophoudt met ruften, 
ne en 
komt ‘ie niet meer bij mij in de cockpit.” r 
sf 


bestuurbaar zijn. Dus naast die tractor en die 
ziekenwagen kun je ook een AT-ST besturen 
om Stormtroopers plat te stampen. 

Helaas biedt de game niet de vrijheid om zelf 
te creëren wat je wilt, maar het is een begin. 


DARTH THREEPIO 

Bij het ontwerpen van je eigen personage 
heb je wel volledige vrijheid om iets naar 
eigen smaak te bouwen, gebruik makend van 
de onderdelen van bestaande personages. 
Dus zette ik een Darth Vader hoofdje op een 
C-3PO lichaam met een Han Solo broek en 
een paar Wookie armen. Zo bouwde ik mijn 
eigen Darth Threepio Solo. 

En weer was daar die glimlach. Die grijns die 
maar niet van mijn gezicht wilde verdwijnen. 
Een zorgeloze glimlach. 


HALEN ALS: 


© Je helemaal verzot bent op Lego 

© Je helemaal verzot bent op Star Wars en Lego 

© Je helemaal verzot bent op Star Wars en Lego 
en zorgeloze gameplay 


CONCLUSIE 


Een heerlijk spel om ever tussendoor te spé- 
len, gewoon óp je gemak, onderuit gezakt op 
! de bank, zonder pe aan,je kop. iN 


@ Ndeen paar-ùurtje heb je het uitgespeeld, 
mdar dan begint het vrijspélen,pas.echt. 


SCORE 


Lego Star Wars Il: The Original Trilogy 


PS2./ Xbox / NGC / PC / PSP 
Lucas Arts / Contact Data 
1-2 SPELERS 3 


OUT NOW 
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PRE ORDER KITS 


PRE ORDER = AANBETALING 
OP VERTOON VAN JE 
KASSABON VAN DE PRE ORDER KIT 
WORDT DE AANBETALING 
VERREKEND MET DE 
AANSCHAFPRIJS. OP=OP 


VERWACHT 12 OKTOBER 


ij 
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DARK MESSIAH: PRE ORDER 
INCLUSIEF: SCRATCHCARDS VOOR 
DEELNAME AAN DE BETATEST & 
BONUS DVD MET WALLPAPERS, 
SCREENSAVERS, EXCLUSIVE TOOLS. 


Else 19 OKTOBER 
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7 
Kram CLANCY'S 


[mouBLe AGE 


18 


SPLINTER CELL DOUBL : 
PRE ORDER KIT 

INCLUSIEF: EXCLUSIEVE SPLINTER 
CELL: DOUBLE AGENT MOBILE GAME 


VERWACHT 20 OKTOBER 
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NEVERWINTER NIGHTS: 

PRE ORDER KIT VOOR DE LIMITED 
EDITION GOOD/EVIL 

INCLUSIEF: FIGURINE+UNIEK 
SPEELBAAR KARAKTER + 

ART BOOK + A3 KAART 
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ÈN 
ra 
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VERWACHT 14 SEPTEMBER 


„UOINT+TASK FORCE 
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JOINT TASK FORCE 


RISE OF NATIONS 2: 
LEGENDS 


VERWACHT 12 OKTOBER 


PC 22 


BATTLEFIELD 2142 


VERWACHT 21 SEPTEMBER 
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OOK VERKRIJGBAAR OP PC EN PS2 


SIMS 2: HUISDIEREN 
UITBREIDINGSPAKKET 


PC 22 
S1RONGHOLD 
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STRONGHOLD LEGEND 
SPECIAL EDITION. 
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THE 2d Ke ROME: TOTAL WARD EXPANSION 


ROME TOTAL WAR: 
ALEXANDER 
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XanX REVIEW & 


ledere NBA-liefhebtser heeft zo zijn ideale team. || ook. En vreemd genoeg 
komerrde capaciteiten van ‘zijn’ spelers prima overeen met de kwaliteiten van NBA Live 07. 


POWER FORWARD: LEBRON JAMES, 
CLEVELAND CAVELIERS 


CENTER: SHAQUILLE O'NEIL, MIAMI HEAT SHOOTING FORWARD: DIRK NOWITZKI, 


DALLAS MAVERICKS 


Mijn droom als 13-jarige was ooit in de NBA te spelen. 
Mijn nachtmerrie was de Shaq die over me heendunkt. 
Dit 130 kilo zware monster is fysiek bijna niet af te stop- 
meteen vanaf de middelbare school naar de NBA omdat pen. En laat de grootste kritiek op NBALo6 nu zijn dat eigenhandig naar de play-offs. Dirk brengt geen spekta- 
hij ziekelijk goed was en moet nu de competitie redden. bepaalde spelers in de hoogste moeilijkheidsstand bijna kel, maar schiet met scherp. En dat kun je in deze NBA 
En dat is onmogelijk. Maar de klasse druipt er wel vanaf. niet af te stoppen waren. Dat is in 07 stukken beter ver- Live 07 ook. De vele mogelijkheden die de verbeterde 
En dat vind ik ook bij NBALo7. Het klopt allemaal. De zorgd. Er wordt verschrikkelijk geknokt onder de basket, freestyle controle je geeft, zorgen ervoor dat je prima in 
modes zijn goed en afwisselend CPU“s maken (menselijke) fou- staat bent om je vrij te dribbe- „jn 
(gewoon spelen of echt diep- ten en als je goed staat kun je len/bewegen voor een schot. 

gaan in alle aspecten van de elke speler blokken. Aan de Zelfs de nieuwe besturing bij de 

sport middels de dynasty- andere kant moeten gamers ook strafworpen werkt goed, hetis _ »* (& 
mode), de besturing laat je per- niet te veel zeuren. Shag is de meest natuurlijke die ik ooit on, ;\ 
fect basketballen, de actie is inside nu eenmaal bijna niet af in een basketbal-game heb 

realistisch vet en je moet echt te stoppen en als spelers als gezien. a 
strategie gebruiken om topmat- Lebron James of Koby O“Briant 
ches te kunnen winnen. En dat het op de heupen krijgen,dan 
laatste is heerlijk. vliegt die bal er g van de 10 keer 
in. That’s NBA! ar 


De arme jongen wordt niet alleen met Michael Jordan 
vergeleken, maar ook met Jezus. Lebron ging namelijk 


Deze Duitse slungel scoort meer dan menig swingende 
brother en sleept zijn club nu al een paar jaar achtereen 


YO MAN! KEN dID DIE DWERG 
SHOOTING GUARD: ALLEN IVERSON, De erder 
PHILIDELPHIA 76 ERS 


POINT GUARD: STEVE NASH, 
PHOENIX SUNS 


Ziet er uit als een a-sportieve hippie, maar is al een paar Mijn held. Klein (net als ik), slim (ach), lenig (ooit), ijzer- en 

jaar de beste speler van NBA. Dankzij z‘n boerenslim- sterk schot (eeeh) en voor de duvel niet bang (mwow). 

heid. Hij ziet elk gaatje in de verdediging, weet zich vaak Maar ook oervervelend (yup) als 'ie zijn dag niet heeft, 

tussen de lange mannen door naar de basket te wurmen want het woord “afspelen” komt niet in zijn vocabulaire 

en is de meester van de defense en de steals. Met de voor. En die twee kanten zien we helaas nog steeds in 

intelligentie van NBALo7 zit het ook meer dan goed. NBA Live 2007. De actie en animatie zijn vet, maar soms 

Posities worden overgenomen, ent, gebeuren er toch weer rare din- 

er wordt gedubbelteamed, goed « ” gen. Met name in de hoogste 

uitgeblokt in de verdediging en Le eÂ moeilijkheidsgraad lijkt het of ( j| 

de CPU zoekt de vrije man. Ook jouw bal er gewoon niet in mag, AA 
HALEN ALS: je eigen team is via de D-pad en *_ * paf terwijl de CPU ze allemaal maakt. Ame 


Swoosh, daar gaat de Gold 


' © Red Award! 
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9 

vele instelbare patronen goed * / d bp AR 
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naar de hand te zetten. ' 
rÂ - 
B 


tb 


Ta 


CONCLUSIE 


ne 
IK LEA SPO TEE STAATING Àj 
EI ar 5 nT 


J 
@ Speelbaar tot begin volgend NBA-seizoen. 
XBOX (TESTVERSIE) / X360 / 
PS2/PS3 / PSP / PC „5 
1-2 SPELERS 
OUT NOW 


Door speciale realtime-clothing-texture- 


ne 
technieken kun je nu ook zien of een 
ene 


speler links- of rechtdragend is. 


PBOWERLNLIMITED.NL 57 


NINTENDO & WORLD OF SOCGER 


kee 
Iso 
shop ge 


E BOY ADVANCE 


GAME BOY ADVANCE | 


NINTENDODS 


NINTENDO DS LITE 
VERKRIJGBAAR IN ZWART EN WIT NINTENDOGS: 


DALMATIAN 


TRAINING" 


Hoe oud is jouw brein? 


- 


enstianhatneomnstnndaatanad 
BRAIN TRAINING 


NINTENDSDS 
- aten 
NINTENDED)S, 


SIMS 2: HUISDIEREN 
OOK VERKRIJGBAAR OP PSS/GBA” 
GAMECUBE EN PSP 


ONLINE GAME MET TRADING CARDS 
Een / \IL PZ MF 
VERZAMEL ALLE KAARTEN, MANAGE JE 


EIGEN CLUB EN WORD DE BESTE 
ONLINE-VOETBALLER VAN NEDERLAND! 


WORLD OF SOCCER BO 
INHOUD: 6 TRADING CARDS 


WORLD OF SOCCER STARTERS DECK 
BEWAARMAP MET SPELUITLEG EN CD-ROM MET 
GAME EN 12 KAARTJES 


POWER 
IMLIMTE 


(4 DIT WORDT DE SUPER SMASH BROTHERS VAN DE PSP °? 


De Dreamcast van Sega was een geweldige console. 


Power Stone was een geweldige game voor die 
geweldige console. De geweldige Steven ging met 
een verzamelversie van het geweldige Power Stone 
voor de geweldige PSP aan de slag. En hij vond ‘m 


geweldig. 


Het recept van Power Stone is 
erg simpel. Je neemt vier spe- 
lers, plaatst deze in levels 
gevuld met genoeg gelegen- 
heden om vroegtijdig tot je 
einde te komen, en geeft ze 
verscheidene combo's en spe- 
ciale aanvallen mee. 
Inderdaad, dit was de Super 
Smash Brothers van de 
Dreamcast. En nu wordt het de Super Smash 
Brothers van de PSP. 

Het grootste verschil met SSB is dat de actie 
driedimensionaal is, dankzij een vogelvlucht- 
camera die ditmaal in drie standen is te zet- 
ten. 


KRACHTSTENEN 
Zoals de titel al aangeeft 
betreft het hier een 


collectie, 
re 


POLWERSTONE COLLECTION = 
Ban" 


hmm: 


en wel van deeltje Één & twee, aangevuld 
met wat extraatjes. 
De titel geeft ook aan dat krachtstenen in dit 
spel een belangrijke rol spelen. Heb je drie 
van die stenen veroverd, dat kun je korte tijd 
even bizarre als heftige krachten gebruiken. 
Geloof me, als een tegenstander deze krach- 
ten tot zijn beschikking heeft wil je niet bij 
hem in de buurt komen. 
Jammer genoeg beperkt het 
eerste deel zich tot twee 
spelers in de multiplay- 


REVIEW & 


® Je veel met je PSP tegen anderen speelt 

© Je de game op de Dreamcast had overgesla- 
gen 

® Het idee van Super Smash Bros in 3D je wel 

aanspreekt 


TETE 


Ook in de wereld van Powerstone 


heeft Link veel vrouwelijke fans. 


Met het promotieschip wilde Libresse vooral de nieuwe lijn 


van roodgepunte tampons onder de aandacht brengen. #% 


akal} ad 


er mode, terwijl het tweede deel wel de volle 
vier deelnemers toestaat. 
Helemaal geweldig aan deze bundel is dat 
slechts één speler de game in zijn 
bezit hoeft te hebben, de 
overige drie spelers 
kunnen de game 
(tijdelijk) naar 
hun PSP 
downloa- 
den. 


CONCLUSIE 


Beide Power Stone-delen hebben hun charme 
enkele jaren na de initiële releases nog 
loren, zien er dankzij het PSP-s 
uit dan ooit, en komer 
tot hun recht. Deze po 

ssant voor solo gamers 


WIE NOEMDE MID HIER 
EEN PINDAROT SDE? 


WORLD G 


De avond van 31 augustus zal de vele fans van eSports in 
Nederland nog lang heugen. En niet alleen omdat de pers 


(eindelijk) massaal was uitgerukt om te berichten over één van 


de snelstgroeiende sporten van het moment. Het was ook de en m, En sj 


avond dat een van de beste spelers van de wereld onderuit : 
ging tegen een piepjong mannetje met stalen zenuwen. Ee | 


Een goed sporttoernooi hoort gepaard te 


gaan met de nodige sensatie. En de nationa- 


le finales van de WCG 2006 bevatte die sen- 


satie. Een wereldtopper vloog eruit, de wed- 


Strijd bij FIFA liep uit op een onverwachte 


slachtpartij, de vriendenstrijd bij Dead or 
Alive 4 werd gewonnen door de gamer die 
geen Xbox 360 had en zo kunnen we nog wel 
even doorgaan. De zeshonderd man in de 
zaal hebben zich dan ook niet verveeld. 


DE NATIONALE FINALE VAN DE WCG 2006 IS SPONSORED BY 


XBOX 360 
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SPELERS ZIJN BLIJ MET 


SYNCMASTER 931C 


De spelers op de nationale finale kregen voor 
het eerst de beschikking over de splinternieuwe 
SyncMaster 931C beeldschermen met de snel- 
ste responstijd van 2 milliseconde en een zeer 
hoge contrastwaarde van 2000:1. En iedereen 
was erover te spreken. Deze monitor, die in sep- 
tember op de markt komt, is de officiële wed- 
strijd-LCD-monitor op de WCG finale in Monza. 
Om optimaal voorbereid te zijn op de finale kre- 
gen alle winnaars van Samsung een SyncMaster 
931C zodat ze alvast kunnen wennen. 


Voor meer informatie: www.samsung.nl 


DIT ZIJN DUS DE MANNEN DIE NAMENS TEAM NL ONZE EER IN MONZA GAAN VERDEDIGEN: 
a 44 @ Counter-Strike: DigitalMind 

© Project Gotham Racing 3: Wouter "Handewasser” van Someren 

@ Dead or Alive 4: Wouter Strankinga aka Knigts*Krye 

@ Need for Speed: Most Wanted: Steffan "Steffan" Amende 

@ FIFA 06: Robert “H2KlRvK" van Kleeff 

© Warcraft II: Frozen Throne: Manuel “4K.Grubby" Schenkhuizen 


Foto's: Paul Ridderhof 


_ 
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Profiteer ook 


Computer Idee 


A Slechts € 1,58 per nummer 


EE Nee | Annuleren | 


10x Computer Idee 


voor maar € 1,50 per nummer! 


ComputerIdee is duidelijk voor iedereen, dus ook voor u! Met elke twee 
weken een schat aan informatie, nieuws, tips, achtergronden, tests 
van hardware en software, koopadviezen en duidelijke workshops. 


Haal meer uit uw pc 
met Computer Idee 


ik word abonnee van Computer Idee en ontvang 
de eerste 10 nummers voor € 15,- (i.p.v. € 22,-). 


Ik machtig Sanoma Uitgevers BV het verschuldigde bedrag 


NAAN. nnen TV AUOMatisch af te schrijven van mijn (Postjpankrekeningnummer: 
| 
STA asin NN sis | nn id ) 
POS(COÛE: ariani FLS nine BAUMA GLekKSRIN EE resenhaid 
Telefoon: en/ofmoblet Knip deze bon uit of maak een kopie en stuur deze in een open envelop 
eentiende eni nennen postzegel naar. ‚ Antwoordnummer 11505, 
GeboortedatUn nnn  SAOOVE Alphen aan den Rijn. 
Deze aanbieding geldt voor Nederland. Voor een abonnement in België kunt u bellen met vo 
Op e-mailadres Partnerpress, 02-5564140 of kijk op wwwcomputeridee.be/abonneren. Door de boninte vullen Af 
u SR EE Ee ne wordt u tot wederopzegging abonnee van Computer Idee. Een jaarabonnement op Computer & 
wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde Idee kost € 49,40, prijswijzigingen voorbehouden. Deze aanbieding is geldig tot 2 maanden na & 
bedrijven informatie en interessante aanbiedingen over haar bladdatering. Uw gegevens kunnen ter beschikking worden gesteld aan onze partners en spe- 8 
b ciaal geselecteerde bedrijven. VNU Business Publications en Sanoma Uitgevers gaan 6 
diensten/producten ontvangen. zorgvuldig om met uw gegevens, nadere informatie leest u op de servicepagina. 5 


Zoals jullie in mijn special report in het vorige 
nummer al lazen, is Joint Task Force een tac: 

‚ tisch oorlogsspel met een overtuigend realis- 
tisch uitgangspunt. Realisme dat overigens 
nooit de fun-factor in de weg staat. 

In plaats van het bekende naar goud graven, 
naar ijzer delven en hout hakken krijg je in 
JTF fondsen van de internationale regeringen 
die de JTF — een alternatief VN Leger steu- 
nen en uitzenden. 

Als je goed genoeg presteert - denk hierbij 

‘aan het innemen van vliegvelden, het afzet- 
ten van warlords en het opblazen van terro- 

tristische netwerken - krijg je steeds meer 

geld om een compacte oorlagsmachine-op te 

Fzetten. 


live via televisie en internet onze huiskamer 
binnen. Jan onderging in Joint Task Force 
hoe het is om te strijden met de camera's 
van de wereldpers in zijn nek. 


mRNA SG. 
JINT TASK FORGE 


‚4 DE WITTE AUTOBUSJES ZIJN NIET GEVULD MET 


JAN WORDT EVOL 
DOOR DE menin 2 


JTF is echt een RTS van een nieuwe generatie. 
Inhoudelijk maar ook uiterlijk is het genieten 
geblazen. Huizen en gebouwen kunnen (deels) 
aan stukken worden geblazen, rookwolken doe- 
men op en units en voertuigen zijn rijkelijk 
bedeeld met animaties. Check dus tijdens het 
spelen goed de omgevingen want het spel zit 
vol grafische details om van te smullen. 


MOSKEE IN DE AS 

Het is best spannend gm in de wereld van JTF 
te opereren. Vijandelijk vuur kun je altijd en 
overal verwachten. En let ook goed op de 
witte autobusjes. Deze busjes zijn niet 
gevuld met zelfmoordmaniakken, maar met 
cameraploegen van grote tv-stations die de 
strijd scherp in degaten houden. 

Maak je teveel burgerslachtoffers of leid je 
teveel verliezen, dan daalt het vertrouwen in 
je oorlogsmissies,en daarmee daalt ook het 
beschikbare geld om versterkingen in te 
laten vliegen. 

Het is dus niet aan te raden meteen een 
moskee in de aste leggen. Heb je echter 
betrouwbare informatie dat er een dozijn 


| Osama Bin Laden’s zich in de moskee heeft 
verschanst, dan kun je met goed fatsoen een 
bommenwerper bestellen. 


HOOP SCHROOT 
Ik had het daarnet bewust over een compac- 
te oorlogsmachine, want met dertig tanks de 
vijand uitroken is er niet 

bij. Zo'n game is 
JTF absoluut 

niet. Met tank- 
rushes kom je 
sowieso niet ver. 
Storm je met twee 
tanks te ver vooruit, dan 
duiken er opeens twee rebel- 
len op met een bazooka. Een 
paar hits, en je tankdivisie is ver- 
anderd in een hoop schroot. 

Je doet er veel beter aan om steeds 
kleine stapjes te zetten, de omgeving 
te scouten, de vijand stap 


HOPELIJK HEBBEN ZE NU WAT 
MEER BEGRIP VOOR ONZE 
KIJK OP DEZE KWESTIE. 


a. 


© Als je echte tactiek zoekt in strategy games 
© Als je houdt van realisme in strategy games 
© Als je graag terroristen in de pan hakt 


Ik ben best een beetje trots op Joint Task Force. 
Deze tactische strategy game heeft namelijk 
een Nederlands tintje. Uitgever HD Interactive 
in Amsterdam treed op als uitvoerend publisher. 
Vincent van Diemen van HD zit namelijk de helft 
van de week in Boedapest om eveneens 
als producer de scepter te zwaaien over 
«deze game. Hij stuurt de mannen van 
*Most Wanted Entertainment en bepaal- 
de het afgelopen jaar in overleg met de 
programmeurs de richting van de game. 
Bovendien is Most Wanted Entertainment 
eigendom van het Amsterdamse bedrijf 
dat echt letterlijk bij mij om de hoek is 
gevestigd. Maar ook als ik niet door deze 
persoonlijke, chauvinistische bril kijk, zie ik in 
Joint Task Force gewoon een verdraaid goede 
game. 


Af 


voor stap uit te schakelen. 
Daarbij kun je zelf je route bepalen en gaan 
al spelende nieuwe plekken op de kaart 
‘open’. Waarna op eerder bezette gebie- 
den soms weer de vlam în de-pan kan 
slaan en je terug moet om alsnog 
orde op zaken te stellen: 
JTF daagt je de hele tijd uit en 
geeft je tegelijkertijd een 
overdosis aan tof oor- 
logstuig om mee te 
spelen. 


TOCH WEL LASTIG HOOR, 
DAT WE GEEN TOILET AAN 
BOORD HEBBEN. 


CONCLUSIE | 
Vak Eis Ro IE 


EEN IE 
wet dd 


@ Na 20 wuris het einde van JTF nog lang 
niet in zicht. En dan heb ik het nog niet eens 
gêhad over de multiplayer. 


MOST WANTED ENTERTAINMENT /_” 
VIVENDI GAMES 

JOINT TASK FORCE 

PC 


1-4 SPELERS 
OUT NOW 
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GAMEKPO & POWER UNLIMITED PRESENT: 


GROTER, BETER EN UITGEBREIDER DAN GAMEPLAY O6 GA JE HET DIT JAAR 
NIET KRIJGEN : 12.000 M GAMES, GAMES EN NOG EENS GAMES. 

WAT DACHT JE VAN DE NIEUWSTE GAMES EN NEXT-GEN CONSOLES? 
GROTERE STANDS, MEER DEMOPODS, MEER SPEKTAKEL, EN 
BETERE SHOWS! 


Jin 


PS SU NGd C R _ AT V an stichting nationale platenbon ; 


KAARTEN KOOP JE NU BĲ 
FREE RECORD SHOP, 
TICKETBOK OF GAMEPLAY.NL 


® 
a 


cor 


SPITS 5 el \ free 
elk EE shop 


h 


PLAYSTATION 2 


LIZZ JUNIOR: 
JLINGLE PART YY 


EE 


J) 


Na de overdosis apen op de pagina’s van Maarten 


(zie pag. 60), ging Jurjen ook aan de haal met die gekke 


primaten. Voor het testen van Buzz Junior slingerde 


Donkey Jurjen door een jungle vol minigames, op de 


staart gevolgd door zijn eigen ‘Diddy Kong’. 


Sinds een jaar woon ik samen met een vrien- 
din waar al een zoontje aan hing, en dit semi- 
zoontje van mij heet Max. Max is inmiddels 
acht jaar oud, bijna negen. Hij houdt van 
Bionicles, Pokémon-kaarten en de gruwelijke 
jongensband Topstars. 

Da’s eigenlijk best leuk zo'n kind in huis. 
Allereerst heb ik altijd iemand bij de hand 
om de werking van bepaalde videogames op 
te testen, zoals goede make-up wel wordt 
getest op apen in Poolse laboratoria. 
Daarnaast kan ik natuurlijk ook een multi- 
player-game tegen Max beginnen als ik chag- 
rijnig ben en zin heb om even vet te winnen. 
Alis dat laatste inmiddels niet meer zo van- 
zelfsprekend. 


NIJLPAARDEN 

Buzz Junior bedienen Max en ik met de zoge- 
naamde Buzzers, speciale controllers met elk 
een grote rode drukknop en vier kleinere 


Ke. Er Ae 


Geweld in games, je kunt het kinderen niet 


jong genoeg bijbrengen. 


Het schokkende bewijs dat ook leeuwen 


op huidskleur discrimineren. 
A 


DS EN _M ed 


EN 
a (n 


gekleurde knoppen erop. Er zitten vier van 
die Buzzers bij Buzz Junior. 

De Buzzers worden gebruikt om minispelle- 
tjes te spelen in Jungle-achtige omgevingen. 
Ik moet bijvoorbeeld zo lang ik durf mijn 
hoofd in de bek van een leeuw houden door 
de grote rode knop ingedrukt te houden. Of 
met de vier kleinere gekleurde knopjes aan- 
geven welke van de vier nijlpaarden anders 
is gekleed dan de rest. Als ik dit als eerste 
doe, krijg ik de punten. Als Max eerder is, 
gaan de punten naar hem. 

We kunnen kiezen voor lange of korte reek- 


\ EL 
Ned KJ 


KLOK 
de enk 


BUZZ JUNGLE: JUNIOR PARTY 


REVIEW & 


sen spelletjes die 
we vervolgens zon- 
der verdere poe- 
spas voor de kiezen 
krijgen. Een beetje nageaapt van Mario Party, 
maar dan zonder de spelborden. 


GROTER EN SLIMMER 

Tot mijn spijt en schaamte is Max inmiddels 
zo bedreven in Smash Bros Melee dat ik nau- 
welijks nog een potje van hem kan winnen. 
In Buzz Junior gaan we aardig gelijk op, maar 
kan Max het uiteindelijk toch niet van mij 
winnen. Dat voelt goed, om zo'n kind te ver- 
slaan. 

Volgens hem komt dat doordat ik ‘groter en 
slimmer’ ben. Volgens mij omdat ik de mees- 
te spelletjes al veel vaker heb gespeeld, in 
de een of andere vorm. Dat spelletje 
Regendans bijvoorbeeld, da's gewoon Dance 
Dance Revolution, maar dan met een aap. In 
de regen. 

Om heel eerlijk te zijn vind ik Buzz Junior 
nogal een zoutloze toestand, maar ik ben 
natuurlijk ook niet de doelgroep. Terwijl ik dit 
tik, zit Max tegenover me te oefenen, en hij 
blijft maar babbelen over wat hij allemaal 
doet en heeft gehaald, met een rode gloed 
op zijn wangen. 


BEESTENBENDE 

Ik heb geen zin om nog meer van die apen- 
koppen naar mijn speelkamer te halen, maar 
het is me wel duidelijk: zet vier van die 
koters aan de knoppen en je hebt een joelen- 
de beestenbende. 

Persoonlijk vind ik het een beetje gemakke- 
lijk scoren, al die fragmenten uit eerdere hits 
in een nieuw, vlot jasje gestoken, maar Max 
is er helemaal weg van. 

Wat dat betreft is Buzz Junior het equivalent 
van een muziekgroep als Topstars. 


me 


Anale seks in het bubbelbad is niet aan elke aap besteed. 


CONCLUSIE 


E65 


@ In je eentje ben je binnen een uur uitge- 
speeld, met een twee tot vier.spelers bieden 
de veertig minigames genoeg voor een avond 
of acht, bijna negen, aan dolle 


pret, | 
PLAYSTATION 2 rk | 


SCEE / SONY 
1-4 SPELERS 


SCORE 
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AARBEURG UTRECHT 


Voorheen had je in november twee grote gamevents: 
Power Unlimited Gameplay en Gamexpo. Nu is er nog maar één: 
Gameplay 06, een samenwerkingsverband tussen beide events. 

En het gaat groter dan ooit worden! Inmiddels hebben Sony, 
Microsoft, Nintendo, EA, Midway, Activision, THQ en Ubisoft al aan- 
gekondigd aanwezig te zullen zijn. En dat doen ze met stands die 

vele malen groter zijn dan de stands van vorig jaar. 
Spektakel gegarandeerd dus! 


NEDERLAND HEEFT,VOORTAAN NOG MAAR EÉN 
GAME-EVENT {DAT ER TOE DOET: GAMEPLAY, O6! 


DiuintrkD 


HET GROOTSTE GAMESMAGAZINE VAN DE BENELLIX 


GAME AWARDS 


Het is weer de hoogste tijd om te 

bepalen wat de beste games en spel- DE CATEGORIEEN 
computers van het afgelopen jaar 
waren. Oftewel: wie ontvangt er in 


november op Gameplay 06 de prestigi- 1 PS2 
euze TMF Game Awards. 


Het gaat er de komende tijd weer om spannen. Wie zijn straks de 
grote winnaars en wie piest er in de Jaarbeurs net naast het 
spreekwoordelijke potje? Heeft de Xbox 360 al genoeg goodwill 3. KBOK 360 
verzamelt om de verrassende winnaar van vorig jaar, de PC, te 
verslaan? Gaat GTA weer scoren met Liberty City Stories op de 
PSP? Beleven de Brain Trainer-games nu echt hun doorbraak op 6, PC 
de DS of blijven de prijzen voor ‘echte’ games als Super Mario 
Brothers? Kan een Tombraider dankzij de massa winnen of gaan 
de Awards naar hardcore games als Black of Hitman: Blood 5, GAMECUBE 
Money? Welke handheld is meer populair, de PSP of de DS? Gaat 
de giga verkopende voetbalgames FIFA 06 of Pro Evolution 
Soccer 5 een keer scoren? Wordt Oblivion de winnaar op de 360 
of was Ghost Recon vetter? 


Alleen jullie kennen het antwoord! ‚ PSP 


HOE WERKT HET STEMMEN &. GBA [SP] 


Heel simpel. Ga naar www.tmfgameawards.nl of www.powerunlimited.nl 

en tik daar bij elke gamecategorie de game in die jij het tofst vond op de 

desbetreffende console. Je mag echt alles invullen zo lang het maar op een 3 D5 (LITE) 
zilveren schijfje of een cartridge staat en tussen november 2005 en oktober 

2606 is uitgekomen. Bij de categorieën ‘Best spelcomputer’ en ‘Best hand- 

held’ vink je jouw favoriet aan. Uit al jullie stemmen komen vervolgens per G MOBIEL 
categorie drie genomineerden voort. In de maanden oktober en november E 

kunnen jullie je daar vervolgens weer helemaal lijp op stemmen. 


GAMES » GEAR » GADGETS SPITS 
J CREATIVE en 


WETEN WAT JIJ WILT 


W rn 
/Ì C G PERSONAL COMPUTER MAGAZINE 
WORLD CYBER GAMES 


MOBILE GAMES 


De N-Gage is een stille dood gestorven. Betekent dit 
het einde van Nokia's gameplannen? Nee, niet echt. 
De N-Gage is inmiddels dood en begraven, maar 
Nokia is geenszins van plan een punt achter haar 
gameplannen te zetten. 


Langzaam zal de telefoon van N- 
Gage uit het straatbeeld verdwijnen. 
De consoletelefoon, om het zo maar 
even te noemen, is geschiedenis. Een 
stukje geschiedenis waar Nokia veel 
van heeft geleerd. 

Toch, games zijn een belangrijke 
inkomstenbron en Nokia zal die niet 
zo maar laten schieten. Nokia is 
dood, lange leve het nieuwe Nokia. 


In 2007 zal Nokia weer van zich laten 
horen op het ‘mobile games'-vlak, en 
dan kun je het volgende verwachten. 
De eerste grote verandering die 
Nokia ‘nieuwe stijl gaat invoeren is 
het online aanbieden van games en 
de ‘over the air‘ download. Op deze 
wijze zorgt men ervoor dat er geen 
kosten hoeven te worden gemaakt 
voor retailers. Ook zorgt men ervoor 
dat de ontwikkelkosten en distribu- 
tiekosten lager zijn. 
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AAE 


GAMELOFT - WWW.GAMELOFT.COM 


Er zal geen nieuwe N-Gage telefoon 


komen, noch zal er een echte game- 


phone verschijnen. Wel zal Nokia 
met software komen om het spelen 
op een mobieltje te ondersteu- 
nen. 

De applicatie 'Play' zal geïnte- 
greerd worden in de hele 

structuur van de nieuwe gene- 

ratie Nokia-telefoons. Met Play 

kun je straks gebruik maken 

van alle mogelijkheden die N- 

Gage Arena ook had. Kortom, zon- 
der problemen multiplayeren op je 
mobieltje. Ook kun je straks nieuwe 
N-Gage games en demo's downloa- 
den. 

Vooralsnog heeft Play ongeveer 


LU PLAYERS 


mr 
NOKIA 


dezelfde structuur als N-Gage. Of de 


naam Play daadwerkelijk gebruikt 
gaat worden is nog niet zeker, maar 
de naam N-Gage zal Nokia in ieder 
geval graag en ver achter zich laten. 


EA - WWW.EAMOBILE.COM 
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* (prijzen variëren. Vanaf + 3 euro via ogoo of + 4 euro via SMS) 


GAMELOFT - WWW.GAMELOFT.COM 


SGH-0600) 


\) 
ONDER REDACTIE VAN JEROEN 


NEWS... — 


8 Samsung blijft met 
leuke telefoontjes 
komen. Neem nu deze 
| nieuwe Dgoo. Wat 
| hem jaal 
| NN H : maakt dikte. Het 
| apparaat is namelijk 
verrassend-dun. 


B Children of Mana 


In deze rubriek beoordelen we de telefoons niet alleen op functionaliteit maar voor de mobiel. We 
ook op de mogelijkheden wat betreft gamen. hebben alleen 
| screenshots en het is 
wia Ö ì Re te hopen dat de game 
NEE 6 d eN ooit in Europa ver- 
SUPER GAMEPHONE t schijnt. Geniet ondertussen nog maar 
De N7o is een beetje in mijn hart geslopen. Normaal ben ik iemand die van sexy r , 
apparaten houd. Je weet wel, zo'n Samsung Egoo met van die fijne touch-knop- 
jes, of een witte PSP of DS lite, en natuurlijk een iPod nano en een iBook. Dus in 
dat licht past de N7o niet echt bij me. Maar goed zoals de Engelsen het zeg- 
gen; It has grown on me. En dat is erg positief. 
De N7o is namelijk een heerlijk telefoontje. Hij ligt lekker in de hand. De 
toetsjes zijn weliswaar wat klein maar dat betekent wel dat het 
| schermpje lekker groot is. De menu- 
| structuur is even wennen, zeker als 
p Bo je net als ik het heerlijk overzich- 
mls telijke Samsung- of Sony 
Ericsson-menu gewend bent. 
Maar dit is een kwestie van 
‘even wennen’. 
De 2.0 Megapixel camera maakt 
vre ld en smd detele- loos. Maak van je Nokia telefoon een 
foon, waardoor het nogal eens voorkomt dat muis. Erg handig natuurlijk, 

je onscherp schiet. 

De N7o is een ster waar het de gamende- 
gebruikersvriendelijkheid betreft. Om nog 
maar te zwijgen van het aanbod aan 
games. De N7o wordt door alle grote mobile game 
uitgevers ondersteund, en dat levert een gigan- 

tisch aanbod op. 

Niet alleen de bekende 2D-games maar ook heel 

veel 3D-games, en met name die laatste groep 

komt erg goed tot zijn recht. De N7o is namelijk 
een uitstekende telefoon voor 3D games, met 

animaties die soepeler verlopen dan je zou ver- . 5 

wachten. d - d a} Nog iets leuks, een bleutooth headset 

De N7o mag er dan wat minder sexy uitzien, hij 2 met horloge. Erg handig voor het hands- 

maakt dat meer dan goed met zijn game-moge- 0 
lijkheden. 


mmm 


even van de screenshots. 


el Kijk, weer iemand die zijn telefoon 
om heeft gebouwd tot iets-totaal waarde- 


NOKIA 


Nseries 


’ free bellen natuurlijk. Als je hemvniet 

JEROEN bon gebruikt om mee te oeren, heb je 

| 3 hem gewoon-emje.pols en is het een 

rn rn Op klokje. Als ze nu eens mooie ontwerpjes 
Lik 5 ervan maken, een beetje zoals Fossilhor 


arb: : loges„misschien dat we er dan ook wel 
OVERZICHTELIJK SEXY p eentje willen, eh. testen, 
Met touch beauty heeft Samsung een uitstekende campagne opgestart voor 
deze uitermate mooie telefoon. Het lijkt een beetje op de Chocolate van LG (die DE MAN HEEFT EEN EIGEN 
er inmiddels ook in maagdelijk wit is), maar dan met wat mooiere rondingen. MOBILE-SECTIE OP ZIN 
Deze slide phone is voorzien van touch-knopjes. Als het schermpje omhoog HOMEPAGE MET DE MEEST 
wordt geschoven lichten menu, contacten en de twee telefoonsymbooltjes voor VERSCHRIKKELIDKE 
opnemen en onderbreken op. Dit ziet er natuurlijk bijzonder fraai uit. RINGTONES, GETVER 
Door simpelweg je vinger lichtjes op - bijvoorbeeld - het menu-icoontje te plaat- . à 
sen, wordt je vrij snel naar een overzichtelijk menu gestuurd. De schermen die je 
vanuit dit menu kunt bereiken worden allemaal ook netjes en duidelijk in beeld 
gebracht. 


Naast deze super sexy touch-knopjes, bezit de Egoo ook 
nog eens een goede 2.0 Megapixel camera. Helaas heeft 
deze ook een klein nadeel en dat is - alweer - het ont- 
breken van een autofocusknop. Het zijn misschien 5 el el > 
onbenullige zaken, maar wel zaken waar de Sony : B Ook altijd al voor/aap willen staan? 
Ericsson-gebruiker geen last van heeft. Ee Nou, het kan hoor. Voor 10 Dollar haal je 
Maar goed die hebben dan weer geen touch-knopjes. : 
Die touch-knopjes hebben overigens wel een klein 
nadeel. Ze zitten het gamen namelijk aardig in de 
weg. 

Kijk, bij een potje Diamond Quest is er niet zo heel 
veel aan de hand. Maar bij games waarin wat fanatie- 
ker gespeeld wordt, en er dus wat vingervlugheid 
wordt vereist, kan het nogal eens voorkomen dat er 
onbedoeld een touch-knop wordt aangeraakt. 

Ander klein nadeel is dat er voor de Egoo nog niet 
echt heel veel games beschikbaar zijn. Mocht je dus 
wel een toffe slide phone zoeken met ongeveer MEEST 


dezelfde uitstraling, dan raden we de Samsung 

D6oo aan. Geen touch knopjes die onbedoeld in de IRRITANTE 
weg zitten, een iets mindere camera (1.3), maar wel 

eentje met een heel groot aanbod aan games. RINGTONE 
JEROEN 


dit belachelijke apparaat in huis. 
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chenken, nabestellen reeds verschenen num 


ML Hoorde. 
U kunt ook bellen met Media Expresse, het telefoo 
nummer vindt u op de adressticker 
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Nieuwe abonnementen www.zester.nl/powerunlimited, vul 
de bon in in dit blad of bel 0800-5566622 (ABONNEREN) 
7 dagen per week van 09.00-21.00 uur. 
Adreswijzingingen uiterlijk 3 weken voor de verhuizing 
www.zester.nl/klantenservice of bel 0900-7693786 (10 
ct/minuut) of schrijf naar Sanoma Uitgevers, Postbus 
52, 5600 AB Eindhoven 

Abonnementsvoorwaarden Een jaarabonnement (12 
nummers) kost € 39,60 als u betaalt via automatische 
incasso; via acceptgiro betaalt u € 41,16. Het abonne- 
mentsgeld dient bij vooruitbetaling te worden voldaan. 
Abonnementen gelden tot wederopzegging en worden 
zonder tegenbericht automatisch verlengd voor maxi- 
maal een jaar. Het opzeggen van uw abonnement dient 
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bij Media Expresse of Sanoma Uitgevers, Postbus 44, 
5600 AA Eindhoven, 

Losse verkoopprijs Een los nummer in de winkel kost 

€ 3,50. 

Leveringsvoorwaarden Levering van tijdschriften 
geschiedt volgens de Leveringsvoorwaarden 
Abonnementen. U vindt die op www.zester.nl. Levering 
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Wij nemen je gegevens, zoals naam, (email)adres en 
telefoonnummer op in een gegevensbestand. De ver- 
werking van je gegevens is aangemeld bij het College 
Bescherming Persoonsgegevens te Den Haag door VNU 
Business Publications B.V. Je gegevens worden gebruikt 
voor de uitvoering van met jou gesloten overeenkom- 
sten, zoals de abonnementen administratie. Daarnaast 
kunnen wij je gegevens gebruiken om je op de hoogte 
te houden van interessante informatie en/of het doen 
van aanbiedingen. Je gegevens zijn ook beschikbaar 
voor onze partners Sanoma Uitgevers B.V., Claritas 
Nederland B.V. en Felicitas B.V. Zij kunnen je gegevens 
gebruiken om je interessante informatie en/of aanbie- 
dingen van hen zelf of door hen geselecteerde andere 
bedrijven te verstrekken. 

Je gegevens kunnen, samen met hun informatie over 
jou, worden geanalyseerd, om de informatie en/of aan- 
biedingen zoveel mogelijk op jouw interesses af te 
stemmen. Je kunt bij het opgeven van je gegevens 
bezwaar maken tegen beschikbaarstelling van je ge! 
vens aan derden. Wij kunnen, evenals de genoemde, 
partners en andere bedrijven, je ook informatie en/: 
aanbiedingen via e-mail toezenden. Ook hiertegen 

je bij het opgeven van je gegevens bezwaar maken. Je * 
kunt je gegevens opvragen en verzoeken om ze te laten 
corrigeren of verwijderen. Stuur hiertoe een bericht met 
je persoonsgegevens aan Klantenservice, Postbus 
40005, 2130 KM Hoofddorp. 


wlndgeversverbond 


Groep publieks 
tijdschriften 
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DAPPERSTE SPELPERSONAGE 


MAKOTO UIT 
ENCHANTED ARMS 

Van Mario en Tingle hebben we 
het altijd al vermoed, maar 
f_Makoto is het eerste spelperso- 
{_nage dat zo openlijk voor zijn 

| homoseksualiteit durft uit te 
komen. Hulde! 


Zeg het tien keer heel snel 
achter elkaar en ik 

zweer het je, je hoort 
gewoon Bully. 


WORLD CYBER GAMES 
King Tuur door Handewasser 
verslagen bij PGR3 , ik kan 
er nog steeds niet over uit! 


DIE STEM VAN TONY 
MONTANA [5 GRIEZELIG 
OVERTUIGEND, ALSOF 
ZIN GEVLOEK IS INGE- 
SPROKEN DOOR DE AL 
PACINO VAN DRIEENTWIN- 
TIG DAAR GELEDEN. 


JA, IK WORD ABONNEE VAN POWER LINLIMITED 
EN IK ONTVANG 12 NLIMMERS VOOR 28 EURO 


NAAM sentent ads 

aam [Jm{[ jv E =pû OVER RO 
Saale attendeert Ni nnstnn at RL: 
PoStcOd&r, von anseornsennisns Woonplaat8s annonces 
Telefoon: [IL III) Geb.datum: LIL 1 LL | 


Op e-mailadres. 


wil ik van de uitgever, haar pa 


gvuldig gesel ven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en/of producten. 


le NUMMERS VOOR 
MAAR £9 EURO! 


Bel gratis 0800-5566622 om je 
op te geven. Of stuur de bon in een 
envelop zonder postzegel naar: 
Power Unlimited, 
Antwoordnummer 11507, 2400 VE 
Alphen aan den Rijn 


Ik machtig hierbij Sanoma Uitgevers het abonnementsgeld automatisch af te schrijven van mijn 
(Post)bankrekening: CIL) Datum: IH LL 


Abonnees betalen € 3,50 per nummer. Het abonnement geldt tot Handtekening ouder (indien minderjarig): 
wederopzegging maar voor tenminste één jaar. Vanaf de tweede beta- 


lingstermijn bedraagt het abonnementsgeld € 39,60 als je via auto- 
matische incasso betaalt. Je bent het laatste halfjaar geen Power 
Unlimited abonnee geweest. Deze aanbieding is geldig tot twee maan- 
den na bladdatering. Prijswijzigingen voorbehouden. VNU Business 
Publications en Sanoma Uitgevers gaan zorgvuldig om met uw gege- 
vens, nadere informatie is opgenomen in het colofon. 


0198AAA 


BESTE SOUND 


Gewoon fantastisch, het 
heeft iets weg van de sound- 
track van Harry Potter, 
maar dan zonder de 
Flipendo's. 


GROOTSTE OPLUCHTING 


SCARFACE 


TOEN IK ERMEE BEGON 
DACHT IK ECHT DAT ZE DE 
BOEL HADDEN VERKLOOT, 
MAAR INMIDDELS 2IT IK 
DIEP IN DE ONDERWERELD 
EN VERMAAK IK ME 
OPPERBEST. 


B Het Amsterdamse Guerrilla zette zichzelf met Killzone 
op de kaart als een ontwikkelaar om rekening mee te 
houden. Nu is er een opvolger in de maak en wel voor de 
PS3, maar die zag Maarten nieh. Hij zag Killzone 
Liberation voor de PSP. 


B Jan en zijn PC, de twee zijn onafscheidelijk het is als 
Command & Conquer. Waarvan Jan het derde deel zag. 

ER Kwijlend, dat wel. 

[NB Was Maarten vorige maand helemaal in zijn nopjes met 
FIFA 07, deze maand gaat Jeroen samen met Maarten en 
JI helemaal op in Pro Evolution Soccer 6. Kan het dan toch 
nog beter? 


eV nen ee WM en en en VN 


IK ZAG VOORAL DE DINGEN 

DIE ER NIET WAREN, ZOALS 

f DE PS3 EN DE GROTE 
GAMES VOOR DE WIL. EN DE 


IK HEB ME PRIMA af 
VERMAAKT OP DE GAMES 


CONVENTION VAN DINGEN DIE ER WEL WAREN, 
LEIPZIG. VEEL GOEDE WAREN OOK NOG EENS IN 
GAMES KUNNEN 


HET DUITS VERTAALD. WIE 
EIT DAAR NOU OP TE 
WACHTEN? 


CHECKEN, LEUKE SFEER. 


OPMERKELIJKSTE VOORVAL 


FIFA o7 EN NBA LIVE 07 


EA BEGINT SPORT STEEDS 
BETER TE BEGRIJPEN! 


B De drie groene lichtjes zaten niet meer op Sam zijn 
koppie en dat was wel even wennen. Maar Jan zag dat 
het goed zat met Sam. 

B jeroen ploeterde weer eens door de Jungle met Snake. 
Het is exact dezelfde game, maar Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater Subsistence heeft een aantal toffe nieuwtjes. 
En Jeroen is natuurlijk Metal Gear-nerd. 

B Wat Boris met The Settlers heeft is ons volstrekt ondui- 
delijk, hoewel we wel wat overeenkomsten zien tussen 
de koddige mannetjes en Boris. 


uitkraamt. ii EE Â. 
B Microsoft timmert aar-_ SW 

dig aan de weg met 4 FS 

de Xbox 360 en tijdens Á WI 
X06 lieten ze weer 48 ZR | 
hele vette gd dd | 
zaken zien. 
B Alles onder 
voorbehoud 
natuurlijk. 
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BORIS!!! 
WAT DE FAK/// 
4 | 


AN 


OKAY, WIE HEEFT DIE 
SCHUIM SHIT IN M'N 
SINAS GEDAAN!? 


Reserveer nu en je speelt de nieuwe 
Pro Evolution Soccer 6 als eerste. 


Game van de maand 


| PlayStation @ 


_ONLINE SPEELBRAR — 


Ook daarom koop je bij bol.com 


Een absolute topper voor de PS2 en jij hebt 'm als eerste in huis: de grootste gamewinkel van Nederland, dan komt de postbode 'm 
Pro Evolution Soccer 6. Ook verkrijgbaar voor Xbox 360 € 59,99, persoonlijk bij je langsbrengen. Bovendien is de bezorging exclusief 
PSP € 44,99 en PC € 34,99. Terwijl de rest nog in de rij voor de kassa gratis voor lezers van de Power Unlimited. Dit geldt voor alle games. 
staat te wachten, speel jij al rustig je wedstrijden. Reserveer nu bij Ga nu naar bol.com/PU en vul de actiecode in. 


Met deze actiecode: 6: MKA A MUIUMEMMA eratis thuisbezorgd! 


bol.com° 


De grootste mediawinkel van Nederland 


REALTONES BESTELLENIISISIMPEL lig 


î a mn 7 REAL ö k 5 
iN GTON E KIN A | A1075on Columbo j 0 Kies je product uit een van de clubs @# | 
| / b | L | A1076on Beverly illsCop en SMS de code voor het product @ 
Es Rf OUG BK | A1077on | Captain Corell's Mandolin Hear aaa 5 3 
Ë Ù  A1078on | AO voor de videoringtone 
SMS ZY] Jom naar OSOGP 
LE ssl ‚ht SE Je krijgt een SMS ter bevestiging. 
TlSergioMendes-MasQueNada ndlerslist Antwoord met OIS. 
S)NellyFurtado-Promiscuous  # A1082on Mission Impossible C Je ontvangt een download link. Klik 
2) Justin Timberlake Sexy Back _RA1083on Pak Panther Thom el dh daarop en volg de simpele instructies. 


10) Rihanna - Unfaithful _ Sn A10840n 
NPink-U+UrHand BAL0SSon 
A1086on 


SMS NAAR 3036 


13) sean Paul-WhenYouGonna..___W A1087on | 

l)Fergie-LondonBridge ______ | A1088on | 

’ 15) Dontie _______PA108son 
16)NeYo-Sexylove _________  $A109Oon, 

i A1091on 


__fAroszon 


A1095on 
LA10séon 
A1097on | 


Í 25) Pussycat Dolls 


26) Sandi Thom -WishlWas 
27) Juanes-ADioslePido en 


28) Sean Paul Temperature _ 


29) Paris Hilton - Stars Are Blind 


G636on G637on 


| A1103on | 


gear Pl CLUBCHART REAL eea Pl GAMES 


TlEyhNeem.sOp | A1043on | 2) Fedde Le Grand - Put Your Hands... A1059on 
2) Bassie belastingdienst |} A1044on | 3liesto-Danceálite _________ WA1060on 
3)SchreeuwendeBaby _____ |} A1045on | UP gOnVideo WF A1061on 
4) Blije baby Al046on_ Tr Paris To A1062on | 
5) Oude Telefoon 02 A1047on | É 2  WA1063on 
6) Schatje Telefoon A1048on Î amer A1064on 
7) Koeiengeloei_ A1049on  WA1065on! 
8) Tekstbericht In De Brievenbus (} A1050on É i 9-4lB WM A106son 
91VB Motor Ar05ton | _WA1067on | 
10) Tis Stil Aan De Overkant A1052on 6 i pUpTheJam _WA1068on! 
11) Knight Rider __{ Arosson MF WB tProdigy-Outotspace PF Ar06son | 
12) Irritante Telefoon __| A1054on A1070on 
13) Amerikaanse Politiesirene _{ A1055on Wij y oor | A1071on 
14) CavalryCalt ; A1056on la)EricPrydz-CallOnMe 
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Vern seren 


Paintball 
KS GOED 


en 


Puzzle Bobble 
_ 


MIDEN 


J5)TheCrazyChicken | 15)scooter-HyperHyper | id ke, 
16) Gillend Speenvarken 16) Tiga-YouGonnaWantMe Ae, >, Kk. . Je . 
ER rme er 


G603on G605on 


MADACASCHR 
en 


Se 


ech ì 


__G6l3on 


‘ 
} 4 = LA Lt ; pr” EN i 
[Allison MK Alilóon A1117on All18on IK Aiii9on IK A1120on A1121on 


PDIDDY come 


MOBILE WATCHES. 


Geef je mobiel stijl met 
deze coole mobile watches! 


Ex-Pussycat Do 
doet het met 
P Diddy!’ 


De Ringtoneking producten zijn geschikt voor vele handsets. Controleer voor je bestelling of je telefoon geschikt is en de correcte WAP/GPRS/UMTS eee heeft. Als het door jou bestelde product niet geschikt is voor je mobiel, krijg je de 
mogelijkheid een ander product te downloaden. Real Music Ringtones en Funsounds voor o.a. Nokia 3200, 3220, 3650, 3660, 5140, 6230, 6260, 6600, 6630, 6810, 6820, 7200, 7260, 7600, 7610, 7650. Samsung E300,E600, E700, E800, P510. 
Videoringtones voor Nokia 3650, 3230, 3650, 3660, 6260, 6600, 6630, 6670, 6680, 6681, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD. Wallpapers voor o.a. de Nokia 3100, 3220, 3650, 6230, 6260, 6600, 6630, 7260, 7610, 7650. Samsung E300, E330, 
E700, E710, E800, P510, X450. Siemens SL55, S65, SL65. SonyEricsson K500i, K700i, T610, T630. Motorola V300, V525, V600, V980, Razr V3. Games en Software geschikt voor o.a. de meeste Nokia 6230, 6610, 3510(i), 7250(i), 6100, 6600. 
Samsung E600, E700, E800, P510. Themes voor o.a. Nokia 3220, 6020, 6600, 6630, 7260, Motorola E550, Razr V3, V500, V600, SonyEricsson K500i, K700i, Siemens C65, S65, SL65. Ga voor alle geschikte handsets naar www.ringtoneking.nl 


% Bestel bij ringtoneking je favoriete producten uit onze Ringtoneking Clubs! En SMS de bestelcode + on naar 3636 . Kies je producten uit de drie verschillende abonnementsdiens- 
ten . 1) Ringtoneking Beats Club tegoed : 3 Ringtones (mono, poly, real music, funsounds, videoringtones) voor €4,50 /week. 2) Ringtoneking Graphics Club tegoed : 4 graphics (Wall- 
papers, Ani Wallpapers en Themes) voor €4,50 /week. 3) Ringtoneking Action Club tegoed : 2 Games/applications/mobile videos voor €4,50 /week. Als je geen producten meer wilt down- 
loaden uit een van de diensten SMS stopbeats, stopgraphics, stopaction of stop naar 3636. Niet gebruikt tegoed blijft geldig tot afmelding van de service. Ringtoneking is een service van 
Jamster International Sarl. Route des Arsenaux 41. Case Postale 249. CH-1705 Fribourg, Zwitserland. Klantenservice: info@ringtoneking.nl / 0900-5262200 (€0,18/min). Zorg ervoor dat je 
mobiel geschikt voor het product dat je wilt bestellen, en dat je WAP/GPRS/UMTS op je mobiel hebt geinstalleerd. Minderjarig: vraag eerst toestemming aan je ouders voordat je bestelt. 


